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1. مبادئ أولیة في الحاسب الآلي

.٘ٛ ػٍُ ٠سّخ ثّؼبٌجخ اٌّؼٍِٛبد ثطش٠مخ آ١ٌخ-     :مفهىم الاعلام الالي .1

.٘ٛ ػٍُ ٠ٙزـــُ ثذساســـخ اٌذبسٛة -

  Computer:الآلي الحاسة تعریف .2

 ،الإدخبي ٚدذاد غش٠ك ػٓ ١ٌٗإ اٌّذخٍخ اٌج١بٔبد ثبسزمجبي ٠مَٛ اٌىزشٟٚٔ جٙبص ػٓ ػجبسح ٘ٛ  أٚ اٌذبسٛةا٢ٌٟ اٌذبست -

٠ّىٓ وّب، اٌّسزخذَ ِٕٙب ٠سزف١ذ ِؼٍِٛبد ١٘ئخ ػٍٟ ٚإخشاجٙب ،اٌّشوض٠خ اٌّؼبٌجخ ٚدذح غش٠ك ػٓ ثّؼبٌجزٙب ٠مَٛ  ثُِٚٓ

.لادمب ِٕٙب الاسزفبدح ٚ لاسزشجبػٙب اٌزخض٠ٓ ٚدذاد ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد ٘زٖ رخض٠ٓ ٌٍذبست

 :ھامت مصطلحاث .3

 .ِؼبٌجزٙب ثغ١خ ٌٍذبست إدخبٌٙب ٠زُ اٌزٟ ٚاٌصٛس ٚالأسلبَ اٌشِٛص ِجّٛػخ ػٓ ػجبسح ٟٚ٘ :"  Data" البياواث - 

 اٌّمبسٔخٚ ػ١ٍّبد  (اٌمسّخ- اٌعشة - اٌطشح – اٌجّغ) اٌذسبث١خ اٌؼ١ٍّبد إجشاء ػ١ٍّخ ٟ٘:  "Processing" المعالجت -

 .اٌج١بٔبد ػٍٟ ( =, > , < )

 .اٌج١بٔبد ِؼبٌجخ ػ١ٍّخ ِٓ ػ١ٍٙب ٔذصً اٌزٟ إٌزبئج ٟ٘:  "Information" المعلىماث- 

:ّ٘ب سئ١س١١ٓ جضئ١١ٓ ِٓ ا٢ٌٟ ٌٍذبست إٌٙذسٟ اٌزص١ُّ  ٠زىْٛ:الحاسىب مكىواث .4

.Hardware - اٌّبدٞ اٌى١بْ  (  ِبد٠خ ِىٛٔبد(

.Software - اٌجشِجٟ اٌى١بْ  (ثشِج١خ ِىٛٔبد(

 (المادي الكيان )المادیت المكىواث.  1.4

إٌٟ ٚرمسُ اٌذبسٛة جٙبص ِٕٙب ٠زىْٛ اٌزٟ اٌٍّّٛسخ الأجٙضح ِجّٛػخ ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

:ٟ٘ اٌٛدذاد ِٓ ػذد 

   :Input Units  الإدخال وحذاث- أ

ِثً ,اٌذبسٛة جٙبص إٌٟ اٌج١بٔبد إدخبي اٌذبسٛة ِسزخذَ خلاٌٙب ِٓ ٠سزط١غ اٌزٟ الأجٙضح ِجّٛػخ ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

- « Webcam » وب١ِشا ا٠ٌٛت- « Scanner » اٌعٛئٟ اٌّبسخ « Souris »-  حٌفأسا « Clavier »–  اٌّفبر١خ ٌٛدخ

 . « Microphone »ا١ٌّىشٚفْٛ 

 :اٌّفبر١خ ٌٛدخ -

ِفبر١خ :إٌٟ ِمسّخ ٟٚ٘ ص،اٌشِٛ ٚ الأسلبَ ،اٌذشٚف لإدخبي ٚرسزخذَ الإدخبي ٚدذاد أُ٘ ِٓ رؼزجش

 .أخشٞ رذىُ ِفبر١خ ِجّٛػخ إٌٟ ثبلإظبفخ- الأسلبَ ِفبر١خ ٌٛدخ- الارجب٘بد ِفبر١خ -اٌطجبػخ ِفبر١خ -اٌٛظبئف

 :حٌفأسا -

.ٚأ٠سش ٠ّٓأ  صس٠ٓ ِٓ ٠زىْٛ ا١ٌذ وف ثذجُ صغ١ش جٙبص ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

:اٌعٛئٟ اٌّبسخ -

 .اٌذبسٛة إٌٟ ٚإدخبٌٙب ظٛئ١ب اٌصٛسح ثّسخ ٠مَٛ جٙبص ػٓ ػجبسح ٚ٘ٛ

:١ٌّىشٚفْٛا -

. ٠زُ ِٓ خلاٌٗ اسزمجبي اٌصٛد، ٚإسسبٌٗ إٌٝ جٙبص اٌذبسٛة

 :وب١ِشا ا٠ٌٛت -

 .٠زُ ِٓ خلاٌٙب اسزمجبي اٌصٛس، ٚإسسبٌٙب إٌٝ جٙبص اٌذبسٛة
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 :Output Units  الإخراج وحذاث - ب

 اٌطبثؼخٚ « Ecran » اٌشبشخ: ِثً ٌٍّسزخذَ اٌّؼٍِٛبد ثؼشض اٌزٟ رمَٛ الأجٙضح ِجّٛػخ ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

« Imprimante ».

 :اٌشبشخ  -

.ٚأٔٛاع أشىبي ػذح ِٕٙب ٚرٛجذ ٌٍّسزخذَ اٌّؼٍِٛبد ثؼشض ٠مَٛ جٙبص ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

 :اٌطبثؼخ -

 .ٚأٔٛاع أشىبي ػذح ِٕٙب ٚرٛجذ اٌٛسق ػٍٝ ٌٍّسزخذَ اٌّؼٍِٛبد ثؼشض ٠مَٛ جٙبص ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

: المركزیت المعالجت وحذة - ج

 :سئ١س١خ أجضاء ثلاثخ ِٓٚرزىْٛ الإدخبي ٚدذاد ِٓ اٌّذخٍخ اٌج١بٔبد ثّؼبٌجخ رمَٛ

 اٌزٟ اٌؼ١ٍّبد وبفخ ػٍٟ ٚالإششاف اٌذبسٛة أجضاء ث١ٓ اٌؼًّ ثزٕس١ك رمَٛ اٌزٟ ٟٚ٘ : Control Unit: اٌزذىُ ٚدذح-

.اٌذبسٛة داخً رزُ

.ٚإٌّطم١خ اٌذسبث١خ اٌؼ١ٍّبد وبفخ ثزٕف١ز رمَٛ اٌزٟ ٟٚ٘: Arithmetic Logic Unit ٚإٌّطك اٌذسبة ٚدذح-

:إٌٟ ٚرٕمسُ اٌزاوشح أٔٛاع أسشع ٟٚ٘  Main Memory :اٌشئ١س١خ اٌزاوشح ٚدذح-

.ػٕٙب اٌىٙشثبئٟ اٌز١بس ثبٔمطبع ِذز٠ٛبرٙب رفمذ اٌسؼخ ِذذٚدح راوشٖ ٟٚ٘:  RAM ِؤلزخ راوشٖ

.ػٕٙب اٌز١بس ثبٔمطبع ِذز٠ٛبرٙب رفمذ لا ِصٕؼ١ب ِجٙضح راوشح ٟٚ٘:  ROM دائّخ راوشٖ

 )البرمجي الكيان ( البرمجيت المكىواث. 2.4

: إٌٟ ٚرٕمسُ خبصخ ٚظبئف لأداء أٚ اٌذبسٛة ٌزشغ١ً اٌلاصِخ اٌجشِج١بد ِجّٛػخ ٟٚ٘

Operating Systems اٌزشغ١ً أٔظّخ:  

: ِثً اٌّبد٠خ ٔبرِٗىٛ ث١ٓ ٚاٌزٕس١ك اٌذبسٛة رشغ١ً ػٓ اٌّسؤٌٚخ اٌجشاِج ٟٚ٘  

Windows – Linux - Unix - MS DOS –

  Programming Languagesاٌجشِجخ ٌغبد : 

 ٚاٌّزٛسػ اٌؼبٌٟ اٌّسزٛٞ راد ٌغبد ِٕٚٙب اٌذبسٛة ِغ اٌزخبغت ٌزس١ًٙ اٌّجشِج١ٓ لجً ِٓ إػذاد٘ب ٠زُ اٌزٟ اٌٍغبد ٟٚ٘

. Pascal ٚ C++ ٚ C ٚ Fortran ٚ Javaِٚٓ ٘زٖ اٌٍغبد , ٚإٌّخفط 

  Application Programsاٌزطج١م١خ اٌجشاِج :  

 .خبصخ لأغشاض رسزخذَ ٚاٌزٟ الأسٛاق فٟ رجبع اٌزٟ اٌجب٘ضح اٌجشِج١بد ػٓ ػجبسح ٟٚ٘

:الآلي للحاسة الأساسيت العملياث .5
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: ٟٚ٘ سئ١س١خ ػ١ٍّبد ِجّٛػخ ػٍٝ ا٢ٌٟ اٌذبست ػًّ فىشح رشرىض

  :Data Input البياواث إدخال

 .الإدخبي ٚدذاد ػ١ٍٙب ٠طٍك الأجٙضح ِٓ ِجّٛػخ غش٠ك ػٓ اٌذبسٛة ِسزخذَ لجً ِٓ اٌج١بٔبد إدخبي ٠زُ 

  Data processing :البياواث معالجت

.اٌّؼٍِٛبد ػٍٟ ٌٍذصٛي الإدخبي ٚدذاد غش٠ك ػٓ اٌّذخٍخ اٌج١بٔبد ػٍٟ ٚإٌّطم١خ اٌذسبث١خ اٌؼ١ٍّبد إجشاء فٟ  ٚرزّثً

:  Information Output المعلىماث إخراج

.اٌّذخٍخ اٌج١بٔبد ِؼبٌجخ ٔز١جخ ػ١ٍٙب رذصٍٕب اٌزٟ ٌٍّؼٍِٛبد ػشض ػ١ٍّخ  ٟٚ٘

 :Data Storage  البياواث تخزیه

.اٌّخزٍفخ اٌزخض٠ٓ ٚدذاد ػٍٝ اٌج١بٔبد ٚرخض٠ٓ دفع ػ١ٍّخ ٟٚ٘ 

 :الآلي الحاسة مميزاث .6

ِلا١٠ٓ رٕف١ز ٠سزط١غ فٙٛ الأداء فٟ اٌفبئمخ ثبٌسشػخ ا٢ٌٟ اٌذبست ٠ز١ّض  :اٌجشاِج ٚرٕف١ز اٌؼ١ٍّبد أداء فٟ اٌسشػخ  -

 .اٌٛادذح اٌثب١ٔخ فٟ اٌؼ١ٍّبد

 وج١ش ِسزٛٞ فٟ رىْٛ اٌذبسٛة ٔزبئج فبْ اٌؼ١ٍّبد رٕف١ز فٟ ٌٍذبسٛة اٌفبئمخ اٌسشػخ ِٓ اٌشغُ ػٍٟ : إٌزبئج فٟ اٌذلخ- 

 .ٚاٌٛظٛح اٌذلخ ِٓ جذا

 ٚإٌٙذسخ ٚاٌزؼ١ٍُ اٌطت ِثً اٌّجبلاد ِخزٍف فٟ ٠سزخذَ فٙٛ اٌّٙبَ ِٓ ثبٌؼذ٠ذ اٌم١بَ اٌذبسٛة ٠سزط١غ :الأػّبي رؼذد٠خ  -

 .اٌخ.....ف١ٗٚاٌزش ٚالإداسح

 ٚلذ لاسزشجبػٙب اٌزخض٠ٓ ٚدذاد ػٍٝ ٚاٌّؼٍِٛبد اٌج١بٔبد ِٓ ٘بئً وُ رخض٠ٓ اٌذبسٛة ٠سزط١غ :اٌزخض٠ٓ ػٍٟ ٌمذسحا- 

 .اٌذبجخ

ِٓ اٌذبست رؼٍُ فٟ ٚاٌجسبغخ اٌسٌٙٛخ اٌذذ٠ثخ اٌزشغ١ً لأٔظّخ اٌشس١ِٛخ اٌٛاجٙبد رٛفش  :اٌزشغ١ً فٟ ٚاٌجسبغخ اٌسٌٙٛخ -

 .اٌّسبػذح ٍِفبد ٚوزٌه ِؼٕٟ راد ِصطٍذبد اسزخذاَ خلاي

:الآلي الحاسة أوىاع .7

 Mainframe Computer اٌىج١ش اٌذبسٛة  1-

 لاسرفبع ٚٔظشا اٌج١بٔبد ِٓ ٘بئً وُ ِؼبٌجخ ٠سزط١غ فٙٛ ٘بئٍخ لذساد رٚ اٌثّٓ ٚغبٌٟ اٌذجُ وج١ش دبست ػٓ ػجبسح ٚ٘ٛ

 ِشوضٞ دبسٛة وجٙبص ٠سزخذَ د١ث، اٌىجشٜ ٚاٌششوبد اٌذى١ِٛخ ٚاٌّؤسسبد الإداساد فٟ إلا ٠سزخذَ لا فٙٛ ثّٕٗ

 .شخص١خ دبست أجٙضح خلاي ِٓ الأشخبص ِٓ اٌؼذ٠ذ ثٗ  ٠زصً اْ ٠ّىٓ

  Minicomputer  اٌصغ١ش اٌذبسٛة  2-

ِٓالً ٚ٘ٛ اٌذجُ اٌّزٛسطخ ٚاٌّخبصْ اٌششوبد فٟ ٠ٚسزخذَ اٌىج١ش اٌذبسٛة ِٓ رىٍفخ ٚالً دجّب اصغش ٚ٘ٛ

.اٌزخض٠ٓ ٚٚدذاد اٌذٛسجخ لذساد د١ث ِٓ اٌىج١ش اٌذبست

Personal Computer اٌشخصٟ اٌذبسٛة  3-

 اٌشخصٟ الاسزؼّبي صؼ١ذ ػٍٟ وج١شح إِىب١ٔبد رٚ ٚ٘ٛ اٌشخصٟ اٌذبست  IBM ششوخ اثزىشد 1981 سٕخ فٟ

 .اسزخذاِٗ ٚسٌٙٛخدجّٗ  ٚصغش ٌثّٕٗ إٌّخفط ٔظشا اٌج١ّغ ِزٕبٚي فٟ ٚ٘ٛ ٌٍؼشض ٚشبشخ ِفبر١خ ٌٛدخ ثٗ ٚرزصً

 Portable (Laptop Computer)  اٌّذّٛي اٌذبسٛة 4- 

 ثطبس٠خ ٌٛجٛد ٔظشا ِذذدح ٌفزشح وٙشثبء ثذْٚرشغ١ٍٗ  ٠ّٚىٓ دجّب أصغش  أٔٗإلا اٌشخصٟ اٌذبست إِىب١ٔبد ثٕفس ٚ٘ٛ

 .ثبٌىٙشثبء شذٕٙب ٠ّىٓ
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 وحدة المعالجة المركزیة ووحدات التخزین .2
Central Processing Unit and Storage 

Units

I. وحدة المعالجت المركزيت Central ProcessingUnit : 

ٟ٘ اٌدضء الأعاعٟ ٚاٌُّٙ فٟ خٙاص اٌساعة ا٢ٌٟ   Central Processing Unit اخرصاسا ي  CPU ٚزذج اٌّؼاٌدح اٌّشوض٠ح

 ئصذاسٚوزا   Arithmetic / Logic operations ٟٚ٘ اٌّغإٌٚح ػٓ ِؼاٌدح اٌث١أاخ ٚاٌم١اَ تىافح اٌؼ١ٍّاخ إٌّطم١ح ٚاٌسغات١ح 

 .اٌىّث١ٛذش خ١ّغ الأٚاِش ػٍٝ خٙاص

 تّثاتح دِاؽ اٌساعٛب اٌزٞ ٠ّىٕٗ ِٓ ئخشاء وافح الأػّاي اٌرٟ ذطٍة ِٕٗ ٌٚٛلا٘ا لأصثر اٌساعٛب تذْٚ فائذج أٚ تالأزشٜ ٌُٟٚ٘

.   زاعٛب ، فٛزذج اٌّؼاٌدح اٌّشوض٠ح ذمَٛ تىافح ػ١ٍّاخ اٌّؼاٌدح اٌرٟ ٠ٛوً ئٌٝ اٌساعٛب ئٔداص٘ا اع٠ّٗىٓ ٕ٘ان شئ 

 ٌٕداذ اٌؼ١ٍّاخ اٌسغات١ح ٚإٌّطم١ح اٌرٟ ذمَٛ تٙا الأعاعِٟخرٍفح ذؼذ اٌؼاًِ ثلاثح ذرىْٛ ٚزذج اٌّؼاٌدح اٌّشوض٠ح ِٓ ِىٛٔاخ  ٚ

 : اٌٛزذج، ٟٚ٘٘زٖ

: Arithmetic and Logic Unit وحدة الحساب والمنطق – 1. : 

٘زٖ اٌٛزذج ِغإٌٚح ػٓ ئخشاء وافح اٌؼ١ٍّاخ اٌسغات١ح ٚإٌّطم١ح داخً اٌساعٛب ز١ث ذمَٛ تؼ١ٍّاخ اٌدّغ ٚاٌطشذ ٚاٌمغّح 

 .(أوثش ِٓ ٚ أصغش ِٓ ٚ ٠غاٚٞ ٚلا ٠غاٚٞ ): ٚاٌضشب وّا ذمَٛ تّماسٔح اٌى١ّاخ ٌّؼشفح ٔر١دح اٌّماسٔاخ إٌّطم١ح ٟٚ٘ 

 .الأعاع١حٚغ١ش٘ا ِٓ اٌؼ١ٍّاخ اٌسغات١ح 

 : Control Unit وحدة التحكم – 2. 

، اٌّىْٛ الأعاعٟ ٚاٌؼمً اٌّذتش ٌٛزذج اٌّؼاٌدح اٌّشوض٠ّح ز١ث ٟ٘ CU ٚاٌرٟ ٠شِض ٌٙا ب Control Unit ذؼذ ٚزذج اٌرسىُ

 إٌّاعثح ٌٍّىٛٔاخ الأٚاِش ئصذاس ٚتاٌراٌٟ ٚاٌم١اَ تفه شفشذٙا ٚفّٙٙا الإدخاي أخٙضجاٌّغإٌٚح ػٓ اعرمثاي اٌرؼ١ٍّاخ ِٓ 

 ٌىٟ ٠رُ ٔمً إٌرائح ئٌٝ اٌزاوشج أخشٜ Instructions أٚاِش ئصذاساٌّؼ١ٕح ٌرٕف١ز ِّٙح ِؼ١ٕح، تؼذ٘ا ذسشص ٚزذج اٌرسىُ ػٍٝ 

 .اٌشئ١غ١ّح ٌٍساعٛب 

 : Main Memoryالراكرة الرئيسيت – 3. 

لأٔٙا ئزذٜ ِىٛٔاخ ٚزذج اٌّؼاٌدح اٌّشوض٠ح ٟٚ٘ ذؼثش ػٓ راوشج  Internal Memory  ذغّٝ أ٠ضاً اٌزاوشج اٌذاخ١ٍح و

 : اٌساعٛب اٌخاصح لأٔٙا ذؼرثش راوشج اٌّؼاٌدح ٟٚ٘ ذٕمغُ ئٌٝ لغ١ّٓ

 : RAM (Mémoire Vive)ذاكرة .1.3

 )ذسًّ تٙا) ِغازح ػًّ فاسغح ذٛضغ ف١ٙا  ػٟٓٚ٘ ػثاسج  Random Access Memoryذؼٕٟ راوشج اٌرثادي اٌؼشٛائٟ 

  .وً ِا ػ١ٍٙا تّدشد ئطفاء اٌدٙاص أٚ أمطاع اٌر١اس اٌىٙشتائٟ ػٕٗ RAM  ٚذفمذ راوشج.اٌث١أاخ ٚاٌثشاِح اٌّشاد ِؼاٌدرٙا
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 ROM (Mémoire Morte)ذاكرة . 2.3

ػ١ٍٙا تشاِح ٘اِح خذاً تإٌغثح ٌٍساعٛب ٟٚ٘ ػثاسج ػٓ تشاِح ذؼثش ػٓ (ذخضْ)ذطثغ  Chip ٟ٘ ػثاسج ػٓ شش٠سح ئٌىرش١ٔٚح

ٚلأْ ٘زٖ . خطٛاخ ثاترح ِٚؼ١ٕح ٠مَٛ تٙا اٌساعٛب ِٓ ذٍماء ٔفغٗ فٟ ٚلد ِؼ١ٓ ٠رٕاعة ِغ اٌغشض اٌّؼذ ِٓ أخٍٗ ٘زا اٌثشٔاِح

أٞ راوشج  Read Only Memory ٠ؼٕٟ  ROMاٌثشاِح ثاترح ٚلا ذرغ١ش ٚلا ٠ّىٓ ٌٍّغرخذَ أْ ٠ؼذي ِا ف١ٙا فاْ اٌّصطٍر

 .اٌمشاءج فمظ

II. وحداث التخزين Storge Units : 

ٚزذاخ اٌرخض٠ٓ ٟ٘ ٚعائً خاصح ذغرخذَ ٌرخض٠ٓ اٌث١أاخ ٚاٌّؼٍِٛاخ ٚاٌثشاِح اٌخاصح تاٌساعٛب ٟٚ٘ ِّٙح خذاً وٛٔٙا 

 : أُ٘ ٚأشٙش ٚزذاخ اٌرخض٠ٓ اٌخاصح تاٌساعٛب.اٌٛع١ٍح اٌٛز١ذج لازرٛاء اٌثشاِح

 : Magnatic tapes الأشرطت المغناطيسيت- 1. 

الأششطح اٌّغٕاط١غ١ح ٟ٘ ٚزذاخ ذخض٠ٓ لذ٠ّح ٚلا ذغرخذَ زا١ٌاً ئلا ٔادساً ٚفٟ ِدالاخ ِسذٚدج خذاً ئلا أٔٗ ٔزوش٘ا ٌّدشد اٌؼٍُ 

  .تاٌشٟء ٌٚرٛض١ر ٔمطح ذرؼٍك تأعٍٛب اٌرؼاًِ ِغ ٚزذاخ اٌرخض٠ٓ اٌخاصح تاٌساعٛب

 تالأششطح اٌّغٕاط١غ١ح اٌّغرخذِح ِغ اٌّغدلاخ ٚاٌرٟ ٔغ١ّٙا واع١د شث١ٙحالأششطح اٌّغٕاط١غ١ح اٌّغرخذِح ِغ اٌساعٛب ٟ٘ 

٘زا الأعٍٛب فٟ اٌرؼاًِ ِغ ت١أاخ اٌشش٠ظ ٠ؼرثش  فٟ الأششطح ٠ىْٛ تطش٠مح ذغٍغ١ٍح فالأرمايتّا أْ ٚ Cassette أٚ شش٠ظ ذغد١ً

  .أعٍٛب تطٟء ٚلا ٠رّاشٝ ِغ عشػح اٌساعٛب ٌٚٙزا اٌغثة اعرثؼذخ الأششطح اٌّغٕاط١غ١ح ػٓ ػاٌُ اٌساعٛب

 : Magnatic Disks الأقراص المغناطيسيت – 2.

الألشاص اٌّغٕاط١غ١ح ذؼرثش ِٓ أُ٘ ٚأشٙش ٚعائً اٌرخض٠ٓ اٌّغرخذِح ِغ اٌساعٛب ٚرٌه ٌىٛٔٙا ذٍثٟ خ١ّغ ازر١اخاخ اٌّغرخذَ 

ز١ث أْ اٌساعٛب ٠رؼاًِ ِغ ِسر٠ٛاخ الألشاص اٌّغٕاط١غ١ح تشىً ِثاشش ١ٌٚظ  . ٚذٛفش ٌٗ ٚعظ ذخض٠ٕٟ ِٕاعة ٌىً اٌرطث١ماخ

تشىً ِرغٍغً أٚ ِشذة وّا فٟ الأششطح اٌّغٕاط١غ١ح فاٌمشص اٌّغٕاط١غٟ ػثاسج ػٓ شش٠سح دائش٠ح ذرٛصع ػ١ٍٙا اٌث١أاخ ٠ّٚىٓ

  .اٌٛصٛي ئٌٝ أٞ ِٕٙا تشىً ِثاشش ٚتاٌطثغ تغشػح وث١شج ِماسٔح تالأششطح اٌّغٕاط١غ١ح

 : الألشاص اٌّغٕاط١غ١ح ِغ اٌساعٛب ٔٛػاْ

 : Floppy Disks الأقراص المغناطيسيت المرنت – 1.

ٟٚ٘ ألشاص صغ١شج ذغرخذَ ٌٕمً اٌثشاِح ٚاٌٍّفاخ ِٓ خٙاص ٢خش ٚ ٠ّىٓ ذغ١ّرٙا تالألشاص اٌّغٕاط١غ١ح اٌّرٕمٍح لأٔٗ ٠ّىٓ 

 صغ١شج الألشاص اٌّغٕاط١غ١ح اٌّشٔح راخ عؼح.ٔمٍٙا ت١ٓ الأخٙضج ٚتزٌه ذر١ر ذثادي اٌّغرٕذاخ ٚاٌٍّفاخ ت١ٓ اٌّغرخذ١ِٓ ٚغ١ش رٌه

. ِّا خؼٍٙا لا ذغرخذَ زا١ٌاٚ ِسذٚدج
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Hard Disks : الأقراص المغناطيسيت الصلبت – 2 .

ذثثد ٚزذج اٌمشص اٌّغٕاط١غٟ اٌصٍة داخً صٕذٚق اٌساعٛب تس١ث ٠صثر ِشافك دائُ ٌٍساعٛب ٠ٚؼرثش ٚع١ٍح ذخض٠ٓ ِرٛفشج 

ٌٚٙزا اٌغثة ٠ؼرثش اٌمشص اٌّغٕاط١غٟ اٌصٍة ِٓ Fixed Disk طٛاي فرشج اعرخذاَ اٌساعٛب ٌٚٙزا ٠غّٝ أز١أاً تاٌمشص اٌثاتد

أُ٘ ٚزذاخ اٌرخض٠ٓ ػٍٝ الإطلاق تذْٚ الإشاسج ئٌٝ وٛٔٗ رٚ عؼح ذخض٠ٓ ٘ائٍح وّا ٠ّراص اٌمشص اٌصٍة تغشػح ذثادي ِؼٍِٛاخ 

  .وث١شج ت١ٕٗ ٚت١ٓ ٚزذاخ اٌساعٛب

 : Compact Diskالأقراص المدمجت – 3.

ٟ٘ ػثاسج ػٓ ششائر دائش٠ح ِصٕٛػح ِٓ ِادج شث١ٙح تاٌضخاج تس١ث ذغرخذَ أشؼح ا١ٌٍضس ٌٍمشاءج   CDsالألشاص اٌّذِدح أٚ اٌـ 

أٚ اٌىراتح ػٍٝ اٌمشص اٌّذِح ٚلأْ أشؼح ا١ٌٍضس أدق تىث١ش ِٓ سؤٚط اٌمشاءج ٚاٌىراتح اٌّغرخذِح فٟ الألشاص اٌّغٕاط١غ١ح 

 . اٌّشٔح فاْ عؼح اٌمشص اٌّذِح ذؼرثش وث١شج خذاً ل١اعاً تالألشاص اٌّشٔح

 : Pen Drive القلم التخزيني – 4.

ٚ٘ٛ ِشغً صغ١ش  Data Traveler أٚ ٔالً اٌث١أاخ  ٠ٚFlash Diskغّٝ أ٠ضاً 

ٚ٘ٛ ٠ّراص تىٛٔٗ لا ٠سراج ئٌٝ ذؼش٠ف   ٠USBشثٗ اٌمٍُ ٠ٛصً ػٓ طش٠ك ِٕفز ِٓ ٔٛع

أٚ تشاِح ِؼ١ٕح ٌرشغ١ٍٗ ٚ ٠ّىٓ اٌرخض٠ٓ ػ١ٍٗ ٚ اٌّغر ِٕٗ تغٌٙٛح وّا ٌٛ وٕد ذرؼاًِ

 ً  . ِغ لشص ِشْ أٚ لشص صٍة ذّاِا

:بطاقت ذاكرة5.   –

ئٌىرش١ٔٚح صٍثح  راوشج فلاػ ٟ٘ (Memory Card :تالإٔد١ٍض٠ح) تطالح اٌزاوشج

ٚأخٙضج اٌساعٛب اٌّسٌّٛح، آلاخ اٌرص٠ٛش اٌشل١ّح، ذغرؼًّ فٟ. اٌث١أاخ ٌرخض٠ٓ

ٚأٔظّح أٌؼاب اٌف١ذ٠ٛ، ٚاٌؼذ٠ذ ِٓ الأخٙضج  ٚاٌّشغلاخ اٌّٛع١م١ح، ٚاٌٙٛاذف،

ٌٍثطالاخ لذسج ػا١ٌح ػٍٝ ئػادج اٌرخض٠ٓ ٚاٌسفظ، ٟٚ٘ أدٚاخ . الإٌىرش١ٔٚح الأخشٜ

. ذخض٠ٓ لا ذسراج ٌٍطالح وٟ ذٛاصً اٌسفظ، ٟٚ٘ صغ١شج اٌشىً

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D8%A7%D9%83%D8%B1%D8%A9_%D9%88%D9%85%D9%8A%D8%B6%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D8%A7%D9%83%D8%B1%D8%A9_%D9%88%D9%85%D9%8A%D8%B6%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%84%D9%81:Flash_memory_cards_size.jpg
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3. وحدات قیاس سعة تخزین المعلومات

اللتر ووحده قياس الطول هي المتر  هي وحجمها ائلالسوسعة  قياس فمثلا وحده قياس ةلكل شئ وحد من المعروف أن 

.. .غرام وهكذاالقاس بي الوزنو

ستخدم لهذا الغرض وحدة تمعالجة البيانات وتخزينها ولهذا كان لا بد من وجود وحدة لقياس كمية البيانات وب ومن وظائف الحاس

 .("octet"  أوكتيو بالفرنسية ) "Byte" بايت بالانجليزية  تسمى

 :أو الأوكتي البايت ومضاعفات أجزاء. 1

 :(bit)البتِ  تعريف .1.1

 فقط قيمتين أخذت أن كنميو  وحدة قياس للذاكرة أصغر هي )ثنائي رقم امعناهو "binary digit" الجملة من أخذت)  "bit" بتِلا

 .b  ب  اهل ويرمز "1"واحد  أو "0" صفر إما

. Byteبايت ( مجتمعة)وتسمى كل ثمانية بتات 

2 Byte =  8 bits 

: (Byte, octet) الأوكتيالبايت أو  تعريف. 1.1

 ييساو(  .. خاص رمز ، حرف رقم،( الحاسوب في رمز كل أي أن التخزين تساوي حرفاً واحداً وحدة لقياس مساحات هو : البايت

  B.ب هذه الوحدةيرمز لو .بايت1

بت  8= بايت  2مساحات التخزين حيث لقياس وحدة أصغر : البت

 طلاحظ أن الفراغات بين الكلمات والنقا)حرفاً  25بايت لأنها تحوي  25حجم هذه العبارة " بوأنا أحب الحاس"لنأخذ مثلاً عبارة 

 .بت 202= 8 * 25وبالبتات تساوي ( بوأيضاً في عالم الحاس اوالعلامات تعتبر حروف

إن قرصي الصلب حجمه " ماذا عن البيانات ذات الأحجام الأكبر من البايت بكثير، هل من الحكمة أن أقول مثلاً  :سؤال

 لرقم طويل جداً حتى أنه يصعب حفظه فما الحل؟إن هذا ا  "بايت ؟ 6246464524

( الخ ...المتر والكيلومتر والديكامتر  -تماماً مثل وحدات قياس الطول ) قياس سعة البيانات البايت ل هناك وحدات أكبر من :الجواب

 : ذكرها بالترتيب من الصغير للكبيرنفيما يلي ، وهي تعتبر من مضاعفاته 

:البايت مضاعفات. 1.1

هي الوحدات التي تستخدم لحساب مساحات الذاكرة، وهي تعبر أساساً عن كمية المعلومات  وحدات تخزين المعلومات في الحاسوب

 .ومضاعفاته المخزنة وتقاس عادة بالبايت

 بت 8يساوي  B(Byte )  بايت 2

 .بايت 2206يساوي KB(Kilobyte )  كيلوبايت 2

 .كيلوبايت  2206يساوي MB (Megabyte ) ميجابايت 2

 .ميجابايت  2206يساوي GB (Gigabyte ) جيجابايت 2

 .جيجابايت  2206يساوي TB (Terabyte ) تيرابايت 2

 .تيرابايت  2206يساوي PB (Petabyte ) بيتابايت 2

 .بيتابايت  2206يساوي EB (Exabyte ) إكسابايت 2



( 0202/0202) آلــي عـــلامإ      التسيير وعلوم والتجارية الإقتصادية العلوم كلية

تخزين المعلوماتقياس سعة  حداتو      مشترك جذع ليسانس أولى سنة

8 

 .اكسابايت  2206يساوي ZB (Zettabyte ) زيتابايت 2

 زيتابايت 2206يساوي YB (Yottabyte ) يوتابايت 2

2:مع العلم أن
10

2 من الشكل يكون العدد أي الثنائي، الأساس ذو نظام هو الحاسوب في به المعمول النظام لأن)  1024=
x

.)

2بالشكل  المكتوبة الأعداد بعض يعطينا التالي والجدول
x 

:

2
0
=1 2

1
=2 2

2
=4 2

3
=8 2

4
=16 2

5
=32 2

6
=64 2

7
=128 

2
8
=256 2

9
=512 2

10
=1024 2

11
=2048 2

12
=4096 2

13
=8192 2

14
=16384 2

15
=32768 

:تخزينال سعة قياس وحدات بين التحويل. 4.1

 وضح التحويلات بيننالمقابل  الشكلفي 

 :قياس سعة التخزين الأكثر استعمالاوحدات  

:مثال 

1 TB= 1024 GB 

=(1024)
2
 MB=1048576 MB 

=(1024)
3
 KB=1073741824 KB 

=(1024
)4

 B=1099511627776 B 

=(1024
)6

  * 8  bit 

=1099511627776 * 8  bit 

=8796093022208  bit 

8الضرب في   

4201الضرب في   

4201الضرب في   

4201الضرب في   

4201الضرب في  4201القسمة على    

 4201 القسمة على

4201 القسمة على  

4201القسمة على   

8القسمة على   

 bit بت  

 Byte ت    ايب

 Kilobyte                  كيلوبايت

 Mégabyte                 ميجابايت

 Gigabyte                 جيجابايت

 Térabyte                 تيرابايت



9 

 أنظمــة العد .4 
Numbering Systems 

 : Decimal System النظام العشري .1

   (9 ..0)وقد سمي بالعشري لأنه يتكون من عشرة أرقام هي ،يعتبر النظام العشري أكثر أنظمة العد استعمالاً من قبل الإنسان

 .التي بدورها تشكل أساس نظام العد العشريو

وهو يساوي كذلك  ،يساوي عدد الأرقام المستعملة لتمثيل الأعداد فيه أي نظام عد (Base) وبشكل عام يمكن القول أن أساس

 .أكبر رقم في النظام مضافاً إليه واحد

: وهذه تسمي بدورها أوزان خانات العدد ومثال ذلك العدد العشري 10تمثل الأعداد في النظام العشري بواسطة قوى الأساس 

N=7129.45  لي اعلى النحو التحيث يمكن كتابته:  

 : Binary System النظام الثنائي .2

 :التحويل من النظام الثنائي إلى النظام العشري  2-1

 إلى العشري عملية تحويل عدد صحيح من النظام الثنائي 

 :إلى مكافئه العشري  100101 ل العدد الثنائي التالييحوت : مثال

100101= 1*2
0
+0*2

1
+1*2

2
+0*2

3
+0*2

4
+1*2

5
= 1*1+0*2+1*4+0*8+0*16+1*32 =37

 بالنظام العشري 73يساويو

 10(37) = 2(100101)   :ونكتب 

 عملية تحويل عدد كسرى من النظام الثنائي إلى العشري

(11001.011)2=(25.375)10

 :تحويل الأعداد من النظام العشري إلى الثنائي  2-2

 العشرية الصحيحة الموجبة تحويل الأعداد 

 لتحويل أي عدد صحيح موجب من النظام العشري إلى الثنائي نستعمل طريقة الباقي

 "Remainder Method"  (Méthode  du reste) الموضحة كالآتي:

 . 2أقسم العدد العشري على الأساس . 1 

 . 0أو  1ما إأحسب باقي القسمة الذي يكون  .2 

 (1)كما في خطوة  2القسمة السابق على الأساس  أقسم ناتج. 7 

 (2)أحسب باقي القسمة كما في خطوة . 4 

 .استمر في عملية القسمة وتحديد الباقي حتى يصبح خارج القسمة الصحيح صفراً . 5 

العدد الثنائي المطلوب يتكون من أرقام الباقي مقروءة من الباقي الأخير إلى الأول . 6 

http://computer.atlas4e.com/Project_E1/Project/chapter02/A1.html
http://computer.atlas4e.com/Project_E1/Project/chapter02/A2.html
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:من النظام العشري إلى الثنائي نتبع الآتي 12 لتحويل الرقم مثال

ناتج القسمة الباقي

.1 12 ÷2 =6 0 الخانة الأدنى 

.2 6÷2 =3 0

.3 3÷2 =1 1

.4 1÷2 =0 1 الخانة الأعلى  

إنهاء القسمة

 2(1100) =10(12)(:من أسفل إلى أعلى ومن اليسار إلى اليمين)فيكون الناتج 

  تحويل الكسر العشري إلى ثنائي: 

عدداً معيناً من المرات حتى نحصل على ناتج ضرب  2تحويل الكسر العشري إلى مكافئة الثنائي نضرب الكسر في الأساس ل

 .يساوي صفراً أو حتى نحصل على الدقة المطلوبة

:إلى مكافئة الثنائي  10(0.75) مثال لتحويل الكسر العشري

 ( :من أعلى إلى أسفل ومن اليسار إلى اليمين)فيكون الناتج 

:إلى مكافئة الثنائي بدقة تصل إلى أربعة أرقام ثنائية  0.126 مثال لتحويل الكسر العشري

  0.0010 ( :اليمين  من أعلى إلى أسفل ومن اليسار إلى)فيكون الناتج 

 :تحويل العدد العشري الكسرى •

.يتم تحويل كل جزء على حدة ثم تضم النتائج مع بعض لتعطي النتيجة المطلوبة

:إلى مكافئة الثنائي  10.15 مثال تحويل العدد العشري

 :حول الجزء الصحيح إلى مكافئه الثنائي .1

 :الحل

ناتج القسمة الباقي

.1 10 ÷2 =5 0

.2 5÷2 =2 1

.3 2÷2 =1 0

.4 1÷2 =0 1

إنهاء 
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القسمة

يكون الناتج

:ثم نحول الجزء الكسري كما يلي.2 

 : الناتج الكلي

:إجراء العمليات الحسابية على الأعداد الثنائية الموجبة 2-3

 

الحسابية من جمع و طرح و ضرب وقسمة كما هو الحال في النظام العشري مع مراعاة أن أساس النظام يمكن إجراء العمليات 

 .2المستعمل هنا هو 

وبما أن كل خانة يمكن أن تكون ,  Bit وكان كل منهما يتكون من خانة واحدة فقط A,B لو أخذنا عددين ثنائيين : عملية الجمع•

 :أربع احتمالات كالآتي فإنه يوجد للعددين معاً  1أو  0أما 

الفيض
 المجموع

S= A+B
BA

0000

0110

0101

1011

أما إذا كانت الأعداد الثنائية مكونة من أكثر من خانة واحدة فإن عملية الجمع تنفذ بنفس طريقة الجمع في النظام العشري مع 

 .2مراعاة أن أساس النظام العد المستعمل هو 

جمع العددين الثنائيين (:1)مثال 

 :الناتج 

جمع العددين الثنائيين(: 2)مثال 
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:الناتج 

وكان كل منهما يتكون من خانة واحدة  A,B لو أخذنا عددين ثنائيين(:إذا كان المطروح أقل من المطروح منه) عملية الطرح•

 :فإنه توجد الاحتمالات التالية لعملية الطرح , فقط

المستقرض
 الفرق

D=A-B
BA

0000

1110

0101

0011

اطرح العددين الثنائيين(: 1)مثال

 :الناتج 

اطرح العددين الثنائيين(: 2)مثال

:الناتج 
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