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Chapitre I: Un peu d’histoire
du boulier chinois a I'ordinateur actuel

1. Introduction

Depuis l'aube de I'humanité les travaux répétititmts et surtout qui demandent de grands effoataux
poussent I’'humain a concevoir des machines quid’a surmonter ces difficultés. C’est ainsi quiruéd du géni
humain a travers des dizaines de milliers d’aneée& devant nous : I'ordinateur.

2. Origines des appellations

2.1. Ordinateur vs Computer

Le mot Computer ou calculateur vient du verbe « calculercenfput). A la base lecomputer est une machine a
calculer.

Le mot Ordinateur, quant a lui, est apparue en 9&8e a Francois Girard, un ingénieur d’'IBM Fraretelacques
Perret, professeur de philologie latine a la Soneoavec le fameux courrierCher Monsieur, Que diriez-vous
d"ordinateur"? »

La machine désignée par ces deux appellations éstied comme étant une machine formée de composants
électroniques et exécutant des opérations suratebnes en binaire a partir d’'instructions gqu’eitdds unes apres

les autres. C’est une machine capable d’exécut@ragramme. Un programme est une succession digtgins
avec souvent des tests et des répétitions.

2.2. Informatique vs Computer Science

Ces deux mots sont apparus respectivement en FfEnckit, c’est en Allemagne que nait le nmfbrmatik en
1957) et aux USA. Mais avec le développement, dyraublic, des ordinateurs et de leurs usages auiléguie
I'aspect informationnel, I'aspect science chmputeur passe au second plan, et le nmbormatics apparait & son
tour aux USA pour devenir un terme consacreé erdtene.

* Souvent linformatique est désignée comme étastiance qui traite automatiquement les information
par des machines (ordinateurs) :
Informatique = Information + Automatique

2.3.D’autres appellations sont apparues comme « cybertigue », évoquant I'ordinateur comme une imitation
du cerveau humain, mais on s’'est vite apercu cqueitiateur ne pouvait prétendre simuler des corepuhts
complexes d'intelligence humaine, seul le mot d&dlilgence artificielle» a subsisté.

3. Un peu d'histoire*
3.1. Période de l'avant ordinateur
* Il y a quelques dizaines de milliers d’'années (B0 ans), des traits paralléles servent a comfer.
trouve de tels dessins sur des OS.

* En 1642 la Pascaline, machine a calculer mécanfgisant essentiellement des additions sur des resnb
entiers, est créée pBr Pasca) et construite en une vingtaine d’exemplaires.

La premigre machine mécanigue et automatique
de calcul est faite par Blaise Pascal (1623-1662) a
bases des techniques d'horlogerie.

1 Une description détaillée et simple & comprendrdes machines citées peut é&tre trouvée surdehtiip://www.histoire-
informatique.org/musee/
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» La Pascaline est améliorée plus tard par G. W.rieifll671) sous I'appellation de Step Reckonerp Ste
Reckoner pouvait faire des multiplications, cesdges ne sont en fait que des additions successive

« En 1834 la machine analytique de C. Babbage faitapparition. Elle représente un calculateur mégani
programmable, ancétre mécanique des ordinateuus.lif® les données en entrée, cette machine &héri
de la machine a tisser de J. M. Jacquard et deas&es perforées.

3.2. Apparition des premiers ordinateurs
A la fin du 19 éme siécle et le début du 20 emelesike monde a connu un grand bouleversement téagigae
qui va permettre I'apparition des premiers ordinete L'avénement de I'électricité (apparition desais
électromagnétiques) et les lampes a vide, les dipdes les triodes ont permis la construction de@ateurs tels
que :

« ABC computer de J.V. Atanasoff et C. Berry (1937) fut reconnu, aprés un proces, comme le premier

ordinateur numeérique électronique. Cette machiéi da premiére a implanter trois concepts fondaausm

= utilisation du binaire pour représenter tous lesin@s et les données ;

= calculs réalisés par I'électronique plutdt queé&éments mécaniques ;

= une organisation séparée entre la mémoire etd'aitcalcul.

re T
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e Z3 (Zuse 3) de K. Zuse (1941) Calculateur électro-mécanique programmable avelangage de haut

niveau, travaillant en binaire, notamment destir@gtliorer les profils aérodynamiques d’ailes denbes a
guidage, détruit en 1944 par les bombardementsagéricains.

—_—

3.3. Les ordinateurs de I'aprés guerre
La fin de la deuxiéme guerre mondiale a marqué&hritid’'une succession de générations d’ordinateur :

1 sz . . ;2 .
Dans la littérature on peut retrouver plusieursteamies en générations.
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«  Premiére génération 1944-1954 les trés grandes nations seules possédaient lekimeacde cette
génération. Ces machines ont été destinées aditiéa des problémes des calculs répétitifs. titsedt a base
de technologie lourde (Tube a vide), qui pose deklemes de place et de consommation électrique.

L’ENIAC (Electronic Numerical Integrator Analyser and Computer) est le produit phare de cette génération
il pesait 30 tonnes, contenait 18000 tubes a Wide@ipait un espace de 10m x 17m.

ENIAC (1944-1954) :30 tonnes,
Tube i vide ( lampe) 17mx 10m et 100KHz de fréquence

» Deuxiéme génération 1955-196%¢s nations riches et les tres grandes entre@seEslaient aux machines
de cette génération, qui est été caractérisée par :
= L’introduction des nouvelles technologies le trati, le circuit imprimé et les bandes magnétiques.

= L’invention des langages de programmation tels ddesembleur, le FORTRAN KORmula
TRANSlation) et le COBOL COmmon Business Oriented Language).

Mini ordinateur PDP 8 (1955-1965) ENIAC( 1944-1954)
Im? 30 tonnes, 17mx 10m
+ 1IMHz de fréquence 100KHz de fréquence

avec 1MHz= 1000KHz.

~x 10

Pourla vitesse

e Troisiéme génération 1966-1973les petites et moyennes entreprises de tous les payvaient se
procurer du matériel informatique de cette génénataractérisé par :

= Apparition des circuits intégrés ;

= Apparition des disques magnétiques (plus rapiddegikecteurs de bandes magnétiques) ;

= Apparition des microprocesseurs Intel tels qued@d4 (qui seront utilisés dans la quatrieme géioéna

Les ordinateurs occupent moins de volume, consommains d’électricité et sont plus rapides. Les
ordinateurs sont utilisés le plus souvent pouraggsications de gestion.

! Dans certains ouvrages cette génération englshardénateurs d’avant guerre.
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* Quatriéme génération a partir de 1974,un individu peut actuellement acheter son micraraigur
n’importe tout (dans un supermarché, un magasiguip@ments informatiques ordinaire, etc.) c’estdale la
micro-informatique.

Cette génération a été caractérisée par la nassdnda micro-informatique. La création du prenm@cro-
ordinateur fersonal computer) de I'histoire (bien que beaucoup d’autres legéde), baptisé Micral-N de R2E
était par le francais F. Gernelle en 1973. Un das tard vers la fin des années 70, Steve Jobslépppente
un nouveau concept en recopiant et en commeraislisa idées de Xerox parc a travers le Macintasior
interface graphique. Au début des années 80 plgs@ures constructeurs tels que IBM et Digitalw@istissent
alors dans la micro-informatigtie

2004 1944-1954
~2.5kg.~0.35mx 0.30m 30 tonnes, 17m x 10m
+ 3.0 GHz de fréquence 100K Hz de fréquence

avec 1GHz~ 1000000KHz=.

~x 10000

Pourla vitesse

-

4. Développement grand public

Mise a part les développements réalisés au couta deatrieme génération, les évolutions informagi) sont
restées exclusives dans les milieux militaire, redfigue et industrielle. C'est a partir de la fies 70 que
I'informatigue commencait a sortir au grand pubtious citons :

e A partir de 1981-1983, le lancement du PC (PersGaahputer) d'IBM puis PC XT. Au méme temps le
premier ordinateur portable Osborne est fabriquéaeAdam Osborne

» A partir de 1983, le nom Internet, déja utiliséyidat officiel. En 1993, 100 000 personnes sonneatées
au Web, qui a I'’époque représenté un ensemble glesp@extes, images) en HTML avec leurs adresses
URL et accessibles via le protocole HTTP.

» L’année 1989 verra naitre la premiére tablettelleada Gridpad congue par Grid Systems Corporagibn
produite par Samsung.

e L'année 2007 verra naitre le premier Smartphorestd'iPhone d’Apple.

o)

! Plusieurs historiens considérent cette entrée atardébut de la quatriéme génération.




