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1. Objectifs

L'objectif de ce premier TP est de familiariser avec l'environnement de
développement qui va étre utilisé le long de ce semestre, a savoir I'environnement
Code::Blocks. Dans ce TP vous allez découvrir comment créer votre premier
programme en C sous Code::Blocs, comment compiler et exécuter, et vous allez
explorer quelques commandes de base.

2. Présentation

Code::Blocks est un EDI (Environnement de développement intégré), destiné a
programmer essentiellement dans les langages C et C++. La version de
Code::Blocs qui va étre utilisé durant les séances de TP est la version 17.12.

3. Débuter avec Code::Blocs

3.1. Lancement de Code::Blocs

Vous pouvez lancer Code::Blocks 17.12 en cliquant sur I'icone | i du bureau ou
a partir du Menu Démarrer - Tous les programmes—> Code::Blocks.

3.2. Description de I'interface de Code::Blocks 17.12

En cliquant sur I'cbne de Code::Blocks 17.12, I'interface suivante s’affiche:

1) Barre de titre 2) Barre de menus 3) Barres d’outils
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Start here - Code:Blocks 16.01 ‘ ol
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5) L’éditeur ‘ ' Code::Blocks
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3.3. Création de projet

Pour créer un nouveau projet, vous devez procéder comme suit:

Cliquer sur « Create a new project » dans la fenétre principale, ou sur le menu

File - New -> Project, ou encore sur le bouton « New » L de la barre
d’outils standard et sélectionnant I'entrée « Project ».

La fenétre « New from template » s’ouvre (Figure 2) et vous demande de choisir
un modele de projet. Choisissez « Console application » et cliquez sur « Go ».

La boite de dialogue qui s’ouvre ne sert a rien ; cochez la case « Skip this page
next time » puis cliquez sur « Next >» pour continuer.

La fenétre suivante (Figure 3) vous demande ensuite si vous allez faire du C ou
du C++. Sélectionner C, puis cliquez sur le bouton « Next >».

e T BN Console application x|
Projects Category: | <All categories> ~ E CO nso Ie Please select the language you want to use,
Build targets ;
Files KE-“:\) @ e@ ~ Cancel Please make a selection
Custom N ARDUTN =
User templates ARM Project AVR Project Arduino Project _C++
Code::Blocks [ D application
plugin | application
0
DirectfX project Dynamic Link Empty project
Library
= B 9 o
FL
= = (®) Large icons
FLTK project Fortran DLL Fortran Ovist
application bl N B
TIP: Try right-dicking an item
1. Select a wizard type first on the left
%. gelectGa specific wizard from the main window (filter by categories if needed) Ba Next > Cancel
. Press Go

Maintenant, vous devez donner un nom a votre projet et sélectionner dans quel
dossier il sera enregistré. Tapez le nom dans le champ nommeé «Project title »,
et puis cliquez sur le bouton |...| pour montrer le répertoire dans lequel le projet

va étre enregistré. Valider ensuite par le bouton « Next >». Voir la Figure 4.

Enfin, la derniére fenétre (Figure 5) vous permet de choisir le compilateur (par
défaut GNU GCC) et cliquez sur le bouton « Finish ».

Console application Console application

Please select the folder where you want the new project Please select the compiler to use and which configurations
ﬂ Co nso Ie to be created as well as its title, ; Co nso Ie you want enabled in your project.
[ |
Folder to create project in:
D:\Wtiisateurs\Bureau'\Programmes C\ [#] Create "Debug” configuration: |Debug
Project filename: "Debug” options
Output dir.: bin\Debug',

Resulting filename: Objects output dir.: |obj\Debugh

<invalid path =
Create "Release” configuration: |Release

"Release” options

Qutput dir.: bin\Releasel,

Objects output dir.: |obj\Release’,

Cancel

<oack | wet> |

Cancel

e

Figure 4

Figure 5
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e Le projet est maintenant créé, celui-ci vient s'ajouter au workspace courant dans
la partie gauche de l'interface.

Management -4

3.4. Edition du fichier source

41 | Projects | Symbols 4
e Développez I'arborescence « Workspace » des projets qui O Workspace

se trouve dans l'onglet « Projects » de la «zone de |[E]™8 Premier programme-

gestion » de Code::Blocks. _
Figure 6

e Cliquez sur le signe a gauche de « Sources» pour
afficher la liste des fichiers du projet (Figure 6).

Management X

] Symbaols g
e Puis double-cliquez sur "main.c”. Ce dernier est affiché | workspace

dans la fenétre centrale d’édition avec mis en évidence de -'i Premier programme:
. ~e N A Ytz pr— = A
la syntaxe C. Il est maintenant prét & étre édité (Figure 7). B Sources

main.c

Enregistrement et ouverture Figure 7

e N’oubliez pas de sauvegarder votre programme aprés chaque modification, en
sélectionnant la commande « Save file» du menu « File », ou en cliquant sur le

bouton [E] de la barre d’outils « Standard », ou encore en utilisant la raccourcie
clavier [Gui]+[S].

e Pour ouvrir un projet existant, aller dans le menu "File" et sélectionner la
commande "Open...", ou taper la combinaison de touches +([].

3.5. Compilation et exécution

Code::Blocks dispose d’'un menu (le menu « Build ») et d’'une barre d’outils (barre
d’outils « Compiler » (Compilateur) i ) réservés a la
compilation et I'exécution.

e Pour compiler le projet, il suffit de cliquer sur la commande « Build » du menu

« Build », ou sur le bouton i3 de la barre d’outils « Compiler », ou encore en
utilisant la raccourci clavier [Cur]+[F9).

e Vous pouvez lancer I'exécution en cliquant soit sur la commande « Run » du
menu « Build », soit sur le bouton [ de la barre d’outils « Compiler », soit en
utilisant la raccourci clavier \@H@

e On peut également enchainer la compilation et I'exécution (en un seul clique),
en cliguant sur la commande « Build and Run » du menu « Build », ou sur le

bouton *»'ﬁ. de la barre d’outils « Compiler », ou a l'aide la raccourci clavier @I]
3.6. Quiter Code::Blocs

Vous pouvez quitter Code::Blocs directement a partir du bouton , ou bien en
choisissant I'action "Quit" du menu "File", ou encore en tapant les combinaison de

touches + .
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4. Votre premier programme en C avec Code::Blocs

Créer un nouveau projet et nommer le "Premier projet-<votre nom>" de la méme
maniere avancée dans la section 3.3. Ensuite activer le fichier "main.c" en suivant
les étapes décrites dans la section 3.4. Le programme suivant s'affiche :

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
printf ("Hello world!\n");
return 0;

}

1. Compiler et exécuter ce programme.

2. Modifier la phrase "Hello world" par "Bonjour, je m'appel <Votre nom>, je suis un
étudiant en lere année Mathématiques"”, puis compiler et exécuter le
programme. Que remarquer vous? Déduire le rble de printf.

3. Modifier le programme en mettant "\n" et puis "\t" apres "Bonjour,", et ré-
exécuter. Que remarquer vous? Déduire la signification de "\n" et "\ t".

4. Maintenant, faites les modifications nécessaires pour que le programme affiche
" je suis un étudiant” et "en lére année Mathématiques", chacune dans une
ligne séparée.

5. Modifier le programme pour qu'il affiche:
a) Un rectangle plein d 'étoiles (Figure a).
b) Un triangle rectangle d'étoiles (Figure b).

c) Un triangle isocele d'étoiles (Figure c).
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6. Effacer toutes les printf se trouvant dans le programme et écrire a leur
place: printf ("Votre note est %d/20",15)

7. Changer 15 par 15.75. Compiler et exécuter le programme. Que remarquez
Vous?

8. Changer "$d" par "$£", puis compiler et exécuter.

9. Déduire le role de "$d" et "$£".
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