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Module : Programmation orientée objet II
TP3 : Programmation évenementielle

Partie I : Exercice basiques

Exercice 1:

Développer une calculatrice graphique avec une
interface utilisateur intuitive. Utiliser des boutons
dédiés pour les chiffres, les opérations et I'affichage du 43

résultat. Metter en ceuvre une logique de calcul basique, 1 2 3 4
incluant I'addition, la soustraction, la multiplication et

& & Calculator

5 6 7 8
la division, en réponse aux événements de clic sur les
boutons correspondants. Pour garantir la fiabilité des 9 0 & =
calculs, intégrez la bibliothéque js-14.jar depuis le lien : . J = C

http://www.java2s.com/Code/]Jar/j/Downloadjs14jar.
htm, permettant une évaluation précise des expressions mathématiques. Assurer d'inclure cette
bibliotheque dans votre projet afin d'optimiser les performances et d'assurer une expérience
utilisateur fluide.

Exercice 2 :

Implémenter un chronométre avec une interface

conviviale utilisant un JLabel pour afficher le temps écoulé @ © @ Chronométre

de maniére claire. Intégrez des boutons de démarrage, 01 4 1

d'arrét et de réinitialisation avec des événements pour un 2 =

controle intuitif. Afficher le temps en millisecondes pour Démarrer Arréter Réinitialiser

une précision accrue. Améliorer 1'esthétique avec des
couleurs sophistiquées et des effets visuels

Exercice 3 :

Concevoir le jeu DevinerMot, une expérience captivante ou le joueur se lance dans une quéte pour
deviner un mot en un nombre défini d'essais, suivant des regles élaborées pour enrichir 1'aventure.
L'excitation commence par inviter le joueur a choisir la taille du mot. Le jeu sélectionne ensuite
aléatoirement un mot de la taille désirée a partir ‘¢ e Devine le Mot

d'une liste prédéfinie de mots. Face a une S G

r.eprésenta.tion visuelle du mot sous forme de | Essais?slants -

tirets, le joueur explore chaque étape avec la |

possibilité de proposer une lettre. Si la lettre

s'avere correcte, elle se révéle a sa position

correcte. En cas d'échec, le joueur perd un essai, alimentant le défi jusqu'a ce que le mot soit
correctement deviné ou que tous les essais soient épuisés.
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Partie II : Exercice moyennes

Exercice 4 :

Concevoir un éditeur de texte permettant a l'utilisateur d'effectuer des opérations basiques telles
que la création, l'ouverture, la sauvegarde et la modification de fichiers texte. En plus de ces
fonctionnalités essentielles, enrichir 1'éditeur en intégrant des capacités avancées telles que la
recherche et le remplacement de texte, ainsi que les opérations courantes de copier, couper et
coller, offrant ainsi une expérience d'édition de texte plus compléte et conviviale.

[ NN ] Editeur de Texte L o8 ) Editeur de Texte
Ediion Fichier
Nouveau mentielle concentre sur la manipulation d'événements, ILa progral  Rechercher  lelle concentre sur la manipulation d'événements,
Ol utilisateur (clics de souris, frappes de clavier), les g:tels que l¢ RempIaLEl ateur (clics de souris, frappes de clavier), les
E thangements d'état des objets spécifigues. |signaux s jements d'état des objets spécifiques.
E::g:zgi: ik mentielle constitue la caractéristique essentielle d’une 3;La progral Copier ~C ielle constitue la caractéristique essentielle d'une
linterface (
: currence, généralement déclenchée par l'utilisateur ou le lun événer Couper "X :nce, généralement déclenchée par l'utilisateur ou le
Quitter ne réponse dans le programme. |systeme, | Coller  “V o556 dans le programme.
fl:ln gestionnaire d'événements est une fonction ou une méthode qui est appelée '!Un gestionnaire d'événements est une fonction ou une méthode qui est appelée
|en réponse a un événement specifigue. len réponse & un événement spécifique.
|Les écouteurs d'événements sont des objets permettant de détecter et de |Les écouteurs d'événements sont des objets permettant de détecter et de
|répondre a des événements spécifiques. \répondre i des événements spécifiques.
|Certains systémes permettent la propagation d'événements, ol un événement est ?Cenains systémes permettent la propagation d'événements, ol un événement est
|transmis a travers une hiérarchie de composants. |transmis a travers une hiérarchie de composants.

Exercice 5:
Créer un éditeur graphique. Permettre a l'utilisateur e

de dessiner, ajouter des formes (rectang]es et || Rectange | Elise | Changer Couleur | £ Remplissage | Effacer Tour
cercles), choisir la couleur de conteur et activer le
mode de remplissage.

Exercice 6 :

Développer l'application CalendrierApp, offrant a l'utilisateur la possibilité d'ajouter, éditer et
supprimer des événements. Utiliser le composant JTable pour présenter de maniére intuitive les
événements, et intégrer JDateChooser (en installant le fichier jcalendar-1.4.jar depuis
https://toedter.com/jcalendar/) pour une sélection facile des dates. Implémenter des boites de
dialogue pour une saisie et un ajustement précis de I'heure des événements, assurant ainsi une
expérience conviviale et compléte.

[ NoN ) Calendar App ' Calendar App
January 29, 2024 S B3 | February 1, 2024 i)
R B - 20247 [0 Date Time Event
j Janur: a 11 Thu, 1 Feb 2024 16:00:00 Remise des notes d'examen
Ly It Sun Mon Tue Wed Thu Fri {2 Thu, 1 Feb 2024 17:00:00 Délibération premier semestre
March 1 2 3 4 5
April
May 7 8 ) 10 11 12
At 3 14 15 16 17 18 19
July
August b 21 22 23 24 25 26
05 27 28 29 30 31
Add Event Edit Event Delete Event __Add Event Edit Event Delete Event
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