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Introduction (1/2)

La programmation événementielle se concentre sur la manipulation d'événements:
Les interactions utilisateur: clics de souris, frappes de clavier
Les signaux systeme: connecter, ou déconnecter un périphérique
Les changements d'état des objets: modification du solde d’'un compte bancaire

En programmation orientée objet, un événement est généralement associé a un objet
et peut étre déclenché par différentes interactions ou conditions dans le systéme.

Changement d‘état d’objet: Le patrons observateur est trés utile, lorsque
I'événement se produit, le sujet notifie tous ses observateurs, qui peuvent alors
réagir en conséquence.

Action sur un objet: La programmation événementielle constitue la caractéristique
essentielle des interfaces graphiques.



Introduction (2/2)

Un systéme de gestion des événements est constitué de:
Un déclencheur d’événement, qui peut étre, un utilisateur, systéme ou un objet
spécifique.
Un gestionnaire d'événements est une entité (classe /objet) encapsulant une ou
plusieurs méthodes qui sont appelées en réponse a des événements spécifiques.
Les écouteurs d'événements sont des objets permettant de détecter et

éventuellement de répondre a des événements spécifiques.

Certains systémes permettent la propagation d'événements, oU un événement est
transmis & travers une hiérarchie d’objets.



Les composants graphiques en Java




Programmation événementielle en Java (1/2)

En Java, la programmation événementielle est couramment utilisée dans les
bibliotheques AWT et Swing pour créer des interfaces graphiques utilisateur (GUI).

AWT est la premiére bibliothéque graphique introduite dans Java. Elle utilise les
composants natifs du systéme d'exploitation pour créer des interfaces graphiques.

Les composants AWT dépendent du systéme d'exploitation sous-jacent, ce qui peut
entrainer des différences d'apparence d'une plate-forme & l'autre.

Les composants graphiques du AWT peuvent étre divisés en deux catégories :

Lightweight components (composants légers): composants d'interface utilisateur qui
sont entierement gérés par Java, sans dépendance directe des composants natifs
du systéme d'exploitation sous-jacent.

Heavyweight components (composants lourds): des composants qui déléguent leur
rendu et leur gestion des événements aux composants natifs du systéme
d'exploitation sur lequel le programme Java est exécuté.



Programmation événementielle en Java (2/2)

Swing est une extension d'AWT qui a été introduite plus tard pour fournir une
bibliotheque graphique plus riche et plus flexible.

Swing utilise ses propres composants, indépendants du systéme d'exploitation,
assurant une apparence et un comportement cohérents sur toutes les plateformes.

Avec Swing, il est aussi possible de spécifier |'aspect visuel d'un systéme
d'exploitation particulier en utilisant le concept de look and feel (L&F) - apparence et
comportement.

Par défaut, Swing utilise un L&F propre & Java, appelé Metal. Cependant, il est

possible de spécifier le L&F d'un systéme d'exploitation spécifique en utilisant la
méthode UlManager.setLookAndFeel().

Look and feel natif de Windows:
com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel

Look and feel natif de MacOs: com.apple.laf.AqualookAndFeel



Hiérarchie des composants graphiques (1/2)
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Hiérarchie des composants graphiques (2/2)
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Composants graphiques principaux en Java

Dans une application Java, les composants
graphiques sont organisés dans une hiérarchie,
selon 'ordre suivant:

Fenétre ([J]JFrame): Une fenétre avec une (] toptevetioeme @ B \\QL
bordure et une barre de titre. Elle comporte T Frame

des sous-éléments appelés Panes. La plus S ™™ Menu Bor
part du temps, on utilise le ContentPane,
c’est Ia oU on met les composants sur la ™ Content Pane

fenétre.

Conteneur (Container): est un composant
qui peut contenir d'autres composants tels i

que des boutons, des champs de texte, etc.
Un exemple des conteneur est JPanel qui
peut étre ajouter au contentPane.



Gestionnaires de disposition (Layout)

o1 Gestionnaire de disposition (Layout): est Flow LayOUt

responsable de la disposition spatiale des

t ind' t . Il décide d
composants au sein d'un conteneur écide de Fifth

la maniére dont les composants seront

positionnés et redimensionnés.

» FlowLayout : organise les composants dans Border Layout

une seule ligne, ajoutant une nouvelle ligne si North
I'espace est insuffisant.

w BorderLayout : divise le conteneur en cing
régions (Nord, Sud, Est, Ouest, Centre) et
place les composants en conséquence.




Gestionnaires de disposition (Layout)

w GridLayout : organise les composants dans une Grid 2x2 Layout
grille de cellules.

» BoxLayout : organise les composants dans une _
. . . . First Second
seule linge horizontal ou vertical, de maniére
séquentielle.
Box Y Layout Third Fourth
First

Second
Third
Fourth
Fifth

Box X Layout




Composants graphiques

Composant ([JJComponent): est
I'’éléments de base qui peut étre
ajouté a un conteneur. lls peut étre un
composant léger (lightweight) de
Swing ou un composant lourd
(heavyweight) de AWT.

JOptionPane: affichage d’une boite
de dialogue avec un message.

JFrame: utilisé pour créer une
fenétre graphique oU les composants
graphiques tels que des boutons, des
champs de texte, etc. peuvent étre
affichés.

en Java
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Composants graphiques en Java — Fenétre

1~ import javax.swing.*®;
2 import java.awt.Color;

JFrame: crée une fenétre graphique avec un barre de titre e

de 3 boutons (fermeture, réduction et d'agrandissement). 3
4~ public class Main {
setBackground(Color): définir sa couleur de fond. 5-  public static void main(String[] args) {
6 JFrame frame = new JFrame();
° ° 7 Lo o ° ] n~
setTitle(String): définir le titre d une fenétre. 7 frame. setBackground(Color .BLUE);
8 frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds(x, y, largeur, hauteur): définir sa position et sc ® frame.setTitle("Ma Fenétre Swing");
. 10 frame.setBounds(100, 100, 300, 200);
1'CI|”€. 11 frame.setVisible(true);
° o r [ ] L] 12 }
setDefaultCloseOperation(int): définir le comportement 1 ;
par défaut de la fenétre lorsque I'utilisateur clique sur le ® @ Ma Fenétre Swing

bouton de fermeture:
EXIT_ON_CLOSE
HIDE_ON_CLOSE
DISPOSE_ON_CLOSE
DO_NOTHING_ON_CLOSE

setVisible(boolean): rendre la fenétre visible ou pas.




Composants graphiques en Java — Boutons

1- import javax.swing.¥*;

Les boutons peuvent étre créés en utilisant la 2 imort java.auwe.+;

3
classe JButton. Il existe plusieurs types de 4 pubiic class wain ¢
5~ public static wvoid main(S5tring[] args) {
bOUTOhS: 6 JFrame maFenetre = new JFrame("Exemple de Fenétre avec Boutons");
7 maFenetre.setBounds{100, 100, 500, 75);
. 8 maFenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
Bou*on Standard (JBU"’O“) * bOUTon de g9 JButton boutonStandard = new JButton("Cligquez-moi !");
bqse. 10 ImageIcon icone = new Imagelcon("en.gif");
1) JButton boutonAvecIcone = new JButton{icone);
= 12 JCheckBox caseACocher = new JCheckBox({"Activer");
BOUfon avec |C0ne (JBU"‘OH avec 13 JRadioButton boutonRadicl = new JRadioButton("Option 1");
. A . 14 JRadioButton boutonRadieo2 = new JRadioButton("Option 2");
|mage|c0n) « Un bOUTOI‘l avec une icone a 15 ButtonGroup groupeRadio = new ButtonGroup();
ole 16 groupeRadio.add(boutonRadiol); groupeRadio.add(boutonRadio);
Iq p|CIC6 dU TeXTe en UT'I'San |mCIge|C0n. 17 maFenetre.setlLayout(new FlowLayout());
18 maFenetre.add(boutonStandard); maFenetre.add(boutonAvecIcone);
Bouton de Case a Cocher (JCheckBox) . 18 maFenetre.add(caseACocher); maFenetre.add(boutonRadiol);
20 maFenetre.add(boutonRadio2};
un bouton qui peut étre coché ou décoché. | Bttt
° ° ofe ~ 23
Bouton Radio (JRadioButton) : utilisé }
‘ @ Exemple de Fenétre avec Boutons
dans des groupes ou un seul bouton peut
A ’ . s~ . Cliquez-mai ! e ' i [
étre sélectionné a la fois. vl )| @ LI antuer CiGptne 2 L ) Opdon s




Composants graphiques en Java — Zones d’affichage
e

11 Les zones d’affichage (JLabel) permettent I'affichage du textes, icones ou images
dans une interface.

1~ import javax.swing.*;

@ @ Exemple de Zones de d'affichage

2

3~ public class Main { Ceci est un JLabel
4~ public static void main(String[] args) { *

5 JFrame fenetre = new JFrame();

6 fenetre.setBounds(100,100, 300, 100); $ Description avec icone
7 fenetre.setTitle("Exemple de Zones de d'affichage");

8 fenetre.setDefaultCloseOperation{JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

] JLabel labelTexte = new JLabel("Ceci est un JLabel");

10 Imagelcon icone = new Imagelcon("en.gif");

11 JLabel labellcone = new JLabel(icone);

12 JLabel labelTextelcone = new JLabel("Description avec icdne", icone, JLabel.CENTER);

13 fenetre.setlayout(new BoxLayout(fenetre.getContentPane(), BoxLayout.Y_AXIS));

14 fenetre.add(labelTexte);

15 fenetre.add(labellcone);

16 fenetre.add(labelTextelcone);

17 fenetre.setVisible(true);

18 }

19 }




Composants graphiques en Java — Boites de
dialogue

Boite de dialogue (JOptionPane): fournit un ensemble de méthodes statiques pour
créer et gérer différents types de boites de dialogue.

showMessageDialog(parent, message): affiche un message d'information.

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ceci est un message d'information.");

Ceci est un message d'information.

OK



Composants graphiques en Java — Boites de
dialogue

JOptionPane: fournit un ensemble de méthodes statiques pour créer et gérer
différents types de boites de dialogue.

showlnputDialog(message) : affiche une boite de dialogue demandant une
entrée de l'utilisateur.

String userInput = JOptionPane.showInputDialog("Entrez votre nom :");

Entrez votre nom :

Cancel OK



Composants graphiques en Java — Boites de
dialogue

JOptionPane: fournit un ensemble de méthodes statiques pour créer et gérer
différents types de boites de dialogue.
showConfirmDialog(parent, message, titre, type) : Affiche une boite de
dialogue avec des options (type):
DEFAULT_OPTION
YES_NO_OPTION
YES_NO_CANCEL_OPTION
OK_CANCEL_OPTION &

Voulez-vous continuer 7

Cancel Mo Yes

int resultat = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"Voulez-vous continuer ?","Confirmation", JOptionPane
.YES_NO_CANCEL_OPTION);



Composants graphiques en Java — Boites de
dialogue

JOptionPane: fournit un ensemble de méthodes statiques pour créer et gérer
différents types de boites de dialogue.
showMessageDialog(parent, message, titre, type) : affiche un message d’alerte,
avec un type spécifique:
ERROR_MESSAGE
INFORMATION_MESSAGE e
WARNING MESSAGE ? Une erreur s'est produite !
QUESTION_MESSAGE )
PLAIN_MESSAGE OK

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Une erreur s'est produite !", "Erreur”,JOptionPane.ERROR_MESSAGE);



Composants graphiques en Java — JComboBox

1 JComboBox: composant qui qui permet . imort javax.suing.

A Y ' ofeo ° [ ] r r A 2 !
a l'utilisateur de choisir un élément & 3+ public class ExempleComboox {
4~ public static void main(String[] args) {
[ ] ' [ ] r
5 JFrame fenetre = new JFrame("Exemple JComboBox");
partir d'une liste déroulante. Cela offre 2
. f .I. 7 // Données pour la JComboBox
une Interrtace ufilisateur compacte pour 8 String[] langages = {"Java", "Python", "C++", "Javascript"}:
r [ ] ' r r L] [ ] 9
Iq SeleC‘“on d elemen'l's pq rmi pIUS|eurS 10 /{ Création d'un JLabel pour indiquer le but de la sélection
11 JLabel label = new JLabel("Choisissez votre langage de programmation préféré:");
H 12
oPtIonS. 13 // Création de la JComboBox avec les options
14 JComboBox<String> comboBox = new JComboBox<>(langages);
15
16 // Création d'un panneau pour organiser les composants
17 JPanel panel = new JPanel();
18 panel.add(label);
0@ Exemple JComboBox 19 panel . add(comboBox) ;
20
Choisissez votre langage de programmation préféré: | Jlava ﬁ 21 // Ajout du panneau & la fenétre
22 fenetre.add(panel);
T 23
24 fenetre.setBounds(100, 100, 500, 80);
Z5 fenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
26 fenetre.setVisible(true);
27 1

28 }




Composants graphiques en Java — JTree

1~ import javax.swing.?*;

JTree: CompOSCInT qUi perme‘l‘ de Créer 2 import javax.swing.tree.DefaultMutableTreeNode;

3 import javax.swing.tree.DefaultTreeModel;

LI 4 [ ]
des arbres hiérarchiques. Il est b
5+ public class ExemplelTree {
eje 71 ° 6~ public static void main(String[] args) {
couramment utilisé pour afficher des i Dol o el
” ° N e 7 8 DefaultMutableTreeNode racine = new DefaultMutableTreeMode("Racine");
données de maniére organisée et .
, ' 10 DefaultMutableTreeNode branchel = new DefaultMutableTreeNode("Branche 1");
S'I'I"UC'I'UI'ee SOUS forme d qrborescence. 1% | branchel.add(new DefaultMutableTreeNode("Feuille 1.1"));
' 12 branchei.add(new DefaultMutableTreeNode("Feuille 1.2"));
[ ]
Chaque nceud de l'arbre peut avoirun =
14 DefaultMutableTreeNode branche2 = new DefaultMutableTreeNode("Branche 2");
. o 15 branche2.add(new DefaultMutableTreeNode("Feuille 2.1"));
nombre qrbltrqlre de andS enfqrﬂ.sl 16 branche2.add({new DefaultMutableTreeNode("Feuille 2.2")};
’ . ° T4 ° 17
créant ainsi une structure hiérarchique. 18 racine.add(branche1);
19 racine.add(branche2);
®ce B ST TS 20 DefaultTreeModel modeleArbre = new DefaultTreeModel(racine);
Racine 21 JTree arbre = new JTree(modeleArbre);
v __.BI’EI’ICI'I? 1 22
Feuille 1.1
Feuille 1.2 23 fenetre.add(new JScrollPane(arbre)});
| ¥ | Branche 2 24
:::::: 2; 25 fenetre.setTitle("Exemple JTree");
' 26 fenetre.setBounds{100, 100, 300, 300);
27 fenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
28 fenetre.setVisible(true);
29 }

30 }




Composants graphiques en Java — JTree

1+ import javax.swing.*;

1 .
JTque: Composqnf perme‘l“l‘qn‘l‘ d qf'ﬂCher 2 import javax.swing.table.DefaultTableModel;
3
des données sous forme de tableau. Il £ puilic clesd ExmledTaiie f
5~ public static void main(String[] args) {
. oo, 7 6 JFrame fenetre = new JFrame("Exemple JTable");
offre une grande flexibilité pour .
, , . 8 // Données pour la table
présenter des données tabulaires, que ce 0 Ohriuct il dennmes =t
. . . . 10 {"Ahmed Rami", 30, "Ingénieur"},
soit pour des applications de gestion, des {"Anel Kaghi", 28, "Développeur’},
12 {"Oussama Hamel", 35, "Manager"}
outils de visualisation de données, ou - b
dl I. . r . 15 // Noms des colonnes
qutres qpp ICGTIOnS necessltqnt Un 16 String[] colonnes = {"Nom", "_ﬁge"' "Poste"};
[ ] [ ) r [ ) ‘[?
folChGge OI’gCInISG en Ilgnes eT CO|onneS. 18 // Création d'un modéle de table par défaut
19 DefaultTableModel modeleTable = new DefaultTableModel(donnees, colonnes);
20
21 // Création de la JTable avec le modéle
. . 232 JTable table = new JTable(modeleTable);
Exemple JTable 23
| Nom Age Poste . 24 JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(table);
Ahmed Rami 30 Ingénieur 25
fAmeI Kadhi 2R Déveluppeur 26 fenetre.add(scrollPane);
;DUSSEH’IE Hamel 35 MEHEQEF T fenetre.setBounds(100, 100, 400, 100);
' 28 fenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
29 fenetre.setVisible(true);
30 }

3t *



Composants graphiques en Java — Exemple complet
(Hannousse’1 9)

JMenuBar
= 5] FcM Piatform abe ame
File Run Tools Configue Help
= @ AlrportWirlessAccess Edi ponent Compartment =
[ DataType i Compartment
system AirportWirlessAccess |
= Componeg:; ¥ datatype interface ILogin { Set component compartment @ R O
o service void login(int);
Oflc Coordinator service void logout(int); source : [Java -
Of@elc ProxyServer } Java
= OfEc DhepServer datatrp: Lnteﬁm iCOnfi;;_n { file : Objective-C || Load
- -0 IpAddressManager.ilp : lIp '3“1'39 Wld :thz;teé L(‘z) perl
DEC IpAddressManager } BEENION Vo GRS {
O TransientPDb datatype interface IBrowse { R Dialoao
= UEC SessionManager service int browse(int{}, im Can{Ruby | Ok
=0 ValidityChecker.iSession : ISession service void close(int{});
OfElc ValidityCheck }
T Tiamei:vc crer datatype interface IAccount {
service int addAccount(int);
5 OfC FiyTicketManager service void chargeAccount(int, int); ombobBo extPane
=0 FlyTicketClassifier.iFlyTicket : IFlyTicket service void withdraw(int, int);
OMc FlyTicketClassifier }
Ol AfDbF = datatype interface IFlyTicket {
DEC CasD Add Component service bool isValidTicket(int); P
service int getValidity(int);
= @C Accounth Add Attribute }
-0 UserAcc Add Interface unt datatype interface ISession {
Ol Users service int startSession(int{}, int);
Ofislc Accol Remove service int endSession(int{});
UE'C Card( } -
PopUpMe - = | Rename... | datatvpe interface IIp {
Xoows  cocompmen || popenes \ [Eamoi,
Alert
i ersistence SOt Eopeity I Mahe
* : -y name AfDbConnection
e' rloading type Primitive QDIE
3 Connections attributes 0
= @ Views provides [iFlyTicketDb : IFlyTicketDb]
view#Seq (Alt(Bonus,Alert),NetOverloading) requires 1]
compartment null
protocol trace {*}




Ecouteurs et gestionnaires des événements




Les événements en Java (1/3)

Les événements sont des actions qui se produisent pendant I'exécution d'une application, et qui
peuvent étre gérés par le programme pour créer des composants graphiques interactifs.

Evénements de souris : déclenchés par les actions de l'utilisateur avec la souris, comme
cliquer, faire glisser ou déplacer la souris.

Evénements de clavier : déclenchés par les actions de ['utilisateur avec le clavier, telles que
I'appui sur une touche ou la libération d'une touche.

Evénements de composant : déclenchés par des actions sur les composants graphiques
simples, tels que le changement de texte dans un champ de texte ou la sélection d'un
élément dans une liste déroulante.

Evénements de fenétre : liés aux actions de l'utilisateur sur les fenétres de l'interface
utilisateur, telles que I'ouverture, la fermeture, la minimisation ou la maximisation d'une
fenétre.

Evénements de focus : déclenchés lorsque le focus du clavier est déplacé d'un composant &
un autre.



Les événements en Java (2/3)

Un événement est un objet en Java.

Object
AWT offre la grande partie des A
événements sur le package EventObject
java.awt. AWTEvent a
. ols r 7 AWTEvent
Swing utilise généralement les
événements AWT. | | T | | |

Il propose d’autres événements

spécifiques sur javax.swing.event: | | | | |

MenuEvent: liés a 'ouverture et

fermeture d’'un Menu. | 43 l
CaretEvent: liés aux mouvements KeyEvent | = MouseEvent
du curseur. &

MouseWhee 1Event

ActionEvent |  AdjustmentEvent ComponentEvent  ItemEvent | TextEvent

FocuskEvent |  ContainerEvent @ InputEvent | PaintEvent  WindowEvent



Les événements en Java (3/3)
Exemple du KeyEvent

Les événements de KeyEvent sont utilisés pour détecter les interactions de I'utilisateur
avec le clavier. Ces événements comprennent les touches enfoncées, les touches
relGchées et les caractéres saisis.

Des codes sont associés a chaque touche du clavier, des constantes entiéres définies
dans la classe KeyEvent. Ces constantes sont utilisées pour identifier la touche qui a
déclenché I'événement en appelant la méthode getKeyCode(), et getKeyTexi():

KeyEvent.VK_A : Code pour la touche "A".
KeyEvent.VK_ENTER : Code pour la touche "Entrée".
KeyEvent.VK_ESCAPE : Code pour la touche "Echap".
KeyEvent.VK_UP : Code pour la touche de direction "Haut".
KeyEvent.VK_SPACE : Code pour la barre d'espace.

KeyEvent.VK_SHIFT, KeyEvent.VK_CONTROL, KeyEvent.VK_ALT : Ces
constantes représentent les touches de modification telles que Maj, Cirl et Alt.



Ecouteurs et gestionnaires des événements en Java

(1/5)

Ecouteurs d’événements : objets notifiés lorsqu'un événement se produit, déclenchant
I'’exécution d’'un gestionnaire d’événements associé.

Gestionnaires d'événements: objets responsables de la gestion des événements
déclenchés par des écouteurs. Lorsqu'un événement survient, le gestionnaire
d'événements associé prend en charge I'exécution du code spécifique lié & cet
événement.

En Java, les écouteurs sont des interfaces déclarant des méthodes liées a des
événements spécifiques. Ces interfaces font partie du package java.awt.event pour
les événements AWT, et de javax.swing.event pour les événements Swing.

Chaque écouteur correspond a un événement particulier.

Les gestionnaires d'événements sont généralement des méthodes implémentées par des

classes implémentant des écouteurs des événements.



Ecouteurs et gestionnaires des événements en Java

(2/5)

Action Evénement Ecouteur

Clic sur un bouton ActionEvent ActionlListener

Ouvrir, fermer, réduire une fenétre WindowEvent Windowlistener

Clic sur un composant MouseEvent Mouselistener
Changement du texte dans un JTextField TextEvent TextListener

Appui sur une touche clavier KeyEvent KeyListener

Clic/Sélection d’un élément en ltemEvent, ActionEvent ItemlListener, ActionListener

JCheckbox, JRadioButton, JComboBox




Ecouteurs et gestionnaires des événements en Java

(3/5)

Tous les composants graphiques du Java sont des sources d’événements possibles.

Il existe différents types d’écouteurs d’événements en Java:

Keylistener : détecteur des événements liés au clavier, tels que les pressions de
touches.

KeyTyped(KeyEvent key), KeyPressed(KeyEvent key), KeyReleased(KeyEvent key)
Mouselistener : détecteur des événements de la souris sur les composants, tels que

les clics, déplacements, etc.

mouseClicked(MouseEvent e), mousePressed(MouseEvent e),
mouseReleased(MouseEvent e), mouseEntered(MouseEvent e), et
mouseExited(MouseEvent e)

Actionlistener : détecteur des événements d'action générés par les composants
graphiques, tels que les bouton, menu, etc.

actionPerformed(ActionEvent e)



Les écouteurs et gestionnaires des événements en

Java (4/5)

Pour éviter de fournir une implémentation pour chaque méthode de l'interface. Java
fournit les classes KeyAdapter et MouseAdapter, qui sont des implémentations par
défaut de ces interfaces avec toutes les méthodes vides. L'utilisateur peut donc
substituer uniquement les méthodes dont il a besoin.

Chaque type de composant propose des méthodes permettant a un objet écouteur
de s’enregistrer (ou de se dés-enregistrer) aupres de lui. Pour ajouter un gestionnaire
d'événements & un composant ¢, la méthode c.add???Listener(...) est utilisée.

Un objet peut écouter plusieurs composants.
Un composant peut s’écouter lui-méme.

On utilise souvent des classes internes/anonymes pour les écouteurs.



Les écouteurs et gestionnaires des événements en

Java (5/5)

Pour gérer un événement dans Java:
|dentifier 'objet source de I'’événement.
|dentifier le type de I'événement.
Ecrire une classe qui implémente une I'interface modélisant I'écouteur qui
correspond.
Implémenter le(s) gestionnaire(s) de I'événement associé.

Attacher un objet de la classe écouteur a 'objet source en utilisant sa méthode
add???Listener(...)
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import jawvax.swing.*;

import java.awt.¥;

impert java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

class MonGestionnaire implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Bouton cliqué !");

public class Main {
public static void main(String[] args) {

JFrame fenetre = new JFrame("Exemple avec Gestionnaire"});

JButton bouton new JButton("Cliquez-moi !"};

MonGestionnaire gestionnaire = new MonGestionnaire();
bouton.addActionListener(gestionnaire);

fenetre.setlLayout(new FlowLayout());
fenetre.add(bouton);
fenetre.setBounds(100, 100, 200, 150);

fenetre.setDefaultCloseOperation{JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
fenetre.setVisible(true);

Solution avec une classe normale
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impert javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

public class Main {
public static void main(String[] args) {
JFrame fenetre = new JFrame("Exemple avec Gestionnaire");
JButton bouton = new JButton("Cliquez-moi !"};

// Utilisation d'une classe anonyme pour définir 1'ActionListener
bouton.addActionlListener({new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Bouton cliqueé !"};

1)

// Utilisation de FlowlLayout pour organiser les composants
fenetre.setlayout(new FlowlLayout());

fenetre,add(bouton);

fenetre.setBounds(100, 100, 200, 150);
fenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
fenetre.setVisible(true);

Solution avec une classe anonyme
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import javax.swing.*;

import java.awt.
import java.awt.
import java.awt.

FlowLayout;
event.ActionEvent;
event.ActionListener;

public class EcouterPlusieursComposants {
public static void main(String[] args) {
JFrame fenetre = new JFrame("Exemple Multiple Composants");

JButton
JButton

bouton1 = new JButton("Bouton 1");
bouton2 = new JButton("Bouten 2");

// Un seul objet écoute plusieurs composants (boutons)
ActionListener monEcouteur = new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

b

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Bouton cliqué !");

// Enregistrement du méme é&couteur pour les deux boutons

bouton1.
boutonz.

addActionListener(monEcouteur);
addActionListener(monEcouteur);

/4 Utilisation de FlowLayout pour organiser les composants

fenetre.

fenetre.
fenetre.

fenetre.
fenetre.
fenetre.

setlayout(new FlowLayout());

add(boutoni);
add(bouton2);

setBounds(100, 100, 300, 150);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);

Ecouteur de plusieurs composants
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import javax.swing.*;

import java.awt.FlowlLayout;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

class BoutonAutoEcouteur extends JButton implements ActionListener {

}

public BoutonAutoEcouteur(String texte) {
super(texte);
// Le bouton est son propre écouteur
addActionListener(this);

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Bouton cliqué !");

18- public class ExempleAutoEcouteur {
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}

public static void main(String[] args) {
JFrame fenetre = new JFrame("Exemple Auto-Ecouteur");

/4 Utilisation de notre classe personnalisée
BoutonAutoEcouteur bouton = new BoutonAutoEcouteur("Cliquez-moi !"});

// Utilisation de FlowLayout pour organiser les composants
fenetre.setlayout(new FlowlLayout());

fenetre.add(bouton);
fenetre.setBounds(100, 100, 200, 150);

fenetre.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
fenetre.setVisible(true);

Auto-écouteur




