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Module : Programmation orientée objet II
TP4 : BDD, Parallélisme et Objets distribués

Partie I : Base de données orientées objets

Exercice 1:

Dans le contexte d'une entreprise, la gestion des pieces se divise en deux catégories : les pieces de
base, acquises a l'externe, et les piéces composites résultant de 1'assemblage d'autres piéces,
qu'elles soient composites ou non. Pour modéliser cette gestion de pieces, nous souhaitons créer
une base de données orientée objet décrivant les différents modeéles de pieces. Chaque modeéle de
piece composite sera caractérisé par son nom, son coiit d'assemblage, ainsi que la liste et la quantité
des pieces nécessaires a sa fabrication. Pour les modeles de pieces de base, nous enregistrerons leur
nom et leur prix unitaire. Développer un gestionnaire de pieces GestionairePiéces/PQL qui vise a
offrir la possibilité, a travers des requétes JPQL de :

1. Calculer le prix de revient de toute piece, qu'elle soit de base ou composite.
2. Afficher les noms des pieces utilisées dans la fabrication d'une piéce composite.

Exercice 2 :

Dans une institution académique, I'efficacité de la planification des salles et des enseignements est
cruciale. Proposer un systeme qui modélise robustement cette tache en utilisant une base de
données orientée objet. Le systeme doit répondre aux besoins spécifiques suivants :

1. Chaque salle est identifiable par un code unique, et peut étre soit de type Cours
(SalleCours) ou de type TP (SalleTP), avec des attributs spécifiques comme le nombre
d'ordinateurs et la disponibilité d'un vidéoprojecteur.

2. Chaque enseignement (Cours ou TP) est caractérisé par un code unique et des détails tels
que l'effectif d'étudiants dans le cas d'un TP.

3. Les affectations représentent I'assignation d'un enseignement a une salle pendant un
créneau horaire donné, avec des informations sur le début et la fin de la séance.

4. Avantd'introduire une nouvelle affectation, le systéme effectue une vérification
minutieuse des conflits avec les affectations existantes, dans la base, pour la méme salle et
le méme créneau horaire. En cas de conflit, une boite de dialogue s'affiche, forcant I'arrét
du programme.

5. Le systeme doit implémenter les requétes fonctionnelles suivantes en JPQL :

Lister toutes les salles de l'institution.

Lister tous les enseignements.

Afficher toutes les affectations effectuées.

Afficher le nombre d'enseignements différents par salle.

Lister les numeéros de salles libres.

Afficher les informations des salles informatiques : numéros de salle et nombre

d'ordinateurs.

g. Afficher des informations sur toutes les salles : numéros de salle et nombres
d'ordinateurs.

h. Liste des codes d'enseignements, besoins de rétroprojecteur et numéros de salles
avec disponibilité de rétroprojecteur.
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Partie II : Parallélisme

Exercice 3:

Concevoir un systéme de réservation de sieges en utilisant le patron de conception Singleton pour
la classe de base SeatReservationSystem, garantissant ainsi qu'une seule instance du systeme est
disponible. Ce systéme permet a plusieurs utilisateurs de sélectionner et de réserver un nombre
précis de siéges simultanément de maniere aléatoire. Pour assurer une gestion robuste des cas
d'utilisation concurrents, notamment lorsque plusieurs utilisateurs tentent de réserver le méme
siege simultanément, la synchronisation est mise en place. De plus, une fonctionnalité doit étre
intégrée pour afficher 1'état actuel des sieges a chaque tentative réussie de réservation. En cas de
non-disponibilité de sieéges, les tentatives de réservation doivent étre bloquées afin d'éviter une
boucle infinie.

Exercice 4 :

Concevoir un simulateur de parking doté d'une interface graphique conviviale. Ce simulateur doit
efficacement gérer I'entrée et la sortie de voitures dans un parking ayant une capacité définie. Pour
modéliser ces interactions, chaque voiture sera représentée par un thread distinct. Le systéme de
parking devra garantir qu'il n'accepte pas plus de voitures que sa capacité initiale. Pour assurer une
interaction dynamique et en temps réel, intégrez le patron de conception Observateur. Ainsi, les
voitures pourront observer le parking et afficher leurs activités dans une console dédiée sur
l'interface graphique.

[ XX ) Parking Simulator
Nombre de voitures : 3

[Voiture@0 ]: Voiture@3 est entrée dans le parking
[Voiture@1 ]: Voiture@3 est entrée dans le parking
[Voiture@2 ]: Voiture@3 est entrée dans le parking
[Voiture@3 ]: Voiture@3 est entrée dans le parking
[Voiture@4 ]: Voiture@3 est entrée dans le parking
[Voiture@0 ]: Voiture@4 est sortie du parking

[Voiture@1 ]: Voiture@4 est sortie du parking

[Voiture@2 ]: Voiture@4 est sortie du parking
[Voiture@3 ]: Voiture@4 est sortie du parking
[Voiture@4 ]: Voiture@4 est sortie du parking
[Voiture@0 ]: Voiture@1 est entrée dans le parking
[Voiture@1 ]: Voiture@1 est entrée dans le parking

[Voiture@?2 ]: Voiture@1 est entrée dans le parking
[Voiture@3 ]: Voiture@1 est entrée dans le parking
@4 ]: Voiture@1 est entrée dans le parking
[Voiture@0 ]: Voiture@2 est sortie du parking
[Voiture@1 ]: Voiture@2 est sortie du parking
[Voiture@?2 ]: Voiture@2 est sortie du parking
[Voiture@3 ]: Voiture@2 est sortie du parking
[Voiture@4 ]: Voiture@2 est sortie du parking

Start Simulation

L'interface graphique doit offrir une expérience utilisateur intuitive avec deux boutons essentiels :
un pour démarrer la simulation et un pour l'arréter. Lorsque la simulation est en cours, les voitures
doivent entrer et sortir du parking de maniere aléatoire, créant ainsi un environnement dynamique
et réaliste. Visualisez 1'état actuel du parking de maniere graphique en utilisant des couleurs
distinctes pour indiquer les places occupées et libres. Chaque place de parking doit afficher le nom
de la voiture qui I'occupe, améliorant ainsi la tracabilité des actions des véhicules.

Partie III : Objets distribués

Exercice 5:

Concevoir un systéme de calcul distribué en utilisant la

. . . . s a4 Calculateur RMI
technologie RMI. L'exercice consistera a développer une _ sleulstedr
interface graphique conviviale permettant a I'utilisateur Nembrel: 23
d_effectuer des ope_:r_atlons mathématiques ba_51que?s a  Nombre 2: 5
distance. Lorsque 1'utilisateur déclenche une opération via un
bouton, le client doit utiliser RMI pour invoquer la méthode Addition Soustraction
correspondante sur un service de calcul distant. Le résultat de Multiplication Division

I'opération doit étre affiché de maniere claire et intuitive dans
l'interface graphique du client, offrant ainsi une expérience Résultat: 4.6
interactive et transparente.
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Exercice 6 :

Concevoir une application de messagerie instantanée mettant en ceuvre un serveur de discussion
robuste capable de gérer simultanément plusieurs clients. Cette application, développée avec la
programmation Socket et le multithreading, permet a chaque client d'interagir avec le serveur en
envoyant et recevant des messages. Chaque client est identifié par un nom unique, choisi lors du
lancement del'application cliente. L'interface graphique intuitive offre aux utilisateurs la possibilité
de composer, envoyer et lire les messages échangés entre tous les clients connectés en temps réel,
facilitant ainsi une communication fluide et conviviale.

[ NoN | Hannousse

Brahimi:Hello
Brahimi:I'm not decided yet. What about your course ?

The course is hard by itself, no need to make it harder ... hahahaha Send Exit

00 Brahimi
Hannousse:Hello there !

Hannousse:Are you planning to give the 2ING students a hard exam ?
Hannousse:The course is hard by itself, no need to make it harder ... hahahaha

I'm not decided yet. What about your course ? Send Exit
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