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I – Fiche d’identité du Master
(Tous les champs doivent être obligatoirement remplis)
1 - Localisation de la formation :


Faculté (ou Institut) : Faculté des Mathématiques et de l’Informatique et 

                                                          des Sciences de la Matière

Département : D’Informatique.
2- Partenaires de la formation *:

- autres établissements universitaires :

- entreprises et autres partenaires socio économiques :

- Partenaires internationaux :
* = Présenter les conventions en annexe de la formation
3 – Contexte et objectifs de la formation 

A – Conditions d’accès (indiquer les spécialités de licence qui peuvent donner accès au Master)
· Licence Informatique (LMD) (SI, ISIL et MTIC) après étude de dossier par l’équipe de formation.
B - Objectifs de la formation (compétences visées, connaissances pédagogiques acquises à l’issue de la formation- maximum 20 lignes)

Ce master vise à offrir aux étudiants des connaissances sur les techniques de l’information et de la communication. Pour ce faire, l’enseignement est organisé en deux paliers. Le premier est a comme objectif de donner aux étudiants les connaissances fondamentales et basiques sur les technologies d’information d’une manière générale. En deuxième année de cette formation, des connaissances approfondies sur les différents systèmes et technologies de l’information et de la communication seront présentés aux étudiants. 

Enfin, les enseignements sont une combinaison entre :

· Des enseignements théoriques.
· Des applications pratiques relatives à chaque spécialité.
C – Profils et compétences métiers visés (en matière d’insertion professionnelle - maximum 20 lignes) :

Les diplômés du Master en « Technologies de l’Information et Web » peuvent intégrer les cellules de recherche et développement, les structures de conception/réalisation ou les équipes de production d’entreprises et institutions à fort potentiel d’innovation, en tant que :

· Concepteur de sites Web, Internet. 
· Responsable ou Directeur de systèmes d’information d’entreprise. 

· Chargé de la conception et du développement de services et programmes audiovisuels numériques sur Internet ou de télévision interactive. 
· Administrateurs et concepteurs des systèmes d’apprentissage humain.
· Consultant en Technologies de l’Information et de la Communication (TIC).
D- Potentialités régionales et nationales d’employabilité des diplômés
A l'issue de leur formation, ils trouvent naturellement leur place dans de nombreuses branches professionnelles de l'industrie et des services, et plus particulièrement dans les secteurs des services Internet, les compagnies dédiées à la conception et le développement des sites web et systèmes d’apprentissage en ligne et les secteurs relatifs à l’éducation nationale, la formation professionnelle et l’enseignement supérieur :
· Administrateurs des bases de données.

· SSII innovantes et fournisseurs de service Internet. 

· Entreprises de production des logiciels et applications éducatives et interactives.

· Directions informatiques et de développement de grands groupes nationaux ou internationaux. 

· Ingénieurs de connaissances. 

· Web agencies.
E – Passerelles vers d’autres spécialités
F – Indicateurs de suivi de la formation 
L’équipe pédagogique effectue le suivi des enseignements en organisant périodiquement des comités pédagogiques et établit un rapport d’évaluation semestriel.
Progression : La première année Master est validée si l’étudiant a obtenu une moyenne supérieure ou égale à 10/20 au S1 et S2. L’étudiant ne peut séjourner pendant plus de 03 années dans le cycle Master (Réglementations en vigueur).
G – Capacité d’encadrement (donner le nombre d’étudiants qu’il est possible de prendre en charge)
20 étudiants (1 groupe de 20).
[image: image1.png]4 — Moyens humains disponibles
A : Enseignants de I'établissement intervenant dans la spécialité :

Pr. Seridi H. Ingénieur d’état. Doctorat d’état Prof. Cours/ TD/ TP /Enc. :
Pr. Lafifi Y. Ingénieur d’état. Doctorat d’état, Informatique Prof. Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Bencheriet C.N. Ingénieur d’état. Doctorat en Informatique. MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Benhamza K. Ingénieur d’état. Doctorat d’état MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Bouroueih D. Ingénieur d’état en Informatique. Doctorat en Informatique. MCB Cours/ TD/ TP /Enc.
Dr. Zedadra Ouarda Ingénieur d’état. Doctorat en Informatique MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Chaoui M. Master en Informatique. Doctorat en Informatique. MCB 1 Cours/ TD/ TP /Enc.
[or perag .. Rl St gt | Bt o ST | c | cousy D/ 17 e
Dr. Brahimi Said Ingénieur d’état en Informatique. Doctorat, Informatique IMCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Benamira Adel | Ingénieur d’état en Informatique. Doctorat, Informatique | MCB Izours / TD/ TP/ Enc.
LDr Halimi K. Ingénieur d’état. Doctorat d’état MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Kouahla M.N | Ingénieur d’état en Informatique. Doctorat en Informatique. MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Kouahla Z.E. Ingénieur d°état en informatique g::e“g:t dglnf;l’g::i?;;lexe L—MCB Cours/ TD/ TP / Enc.
Dr. Farou B Ingénieur d’état. Doctorat en Informatique MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
Dr. Kefali Abderrahman Ingénieur d’état en Informatique. i Doctorat en Informatique. I-MCB Cours/ TD/ TP/ Enc.
M. Bourbia R. Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique TAD. MAA —Iﬂrs/ TD/ TP/Enc.
‘ﬂ Seridi Ali Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique MAA Cours/ TD/ TP/ Enc. ) ‘
|i/[. Khebizi Ali —I-Inge’nieur d’état en Informatique. Magister en Informatique. MAA Cours/ TD/ TP/ Enc.





[image: image2.png]M. Berrchouma Nabil Ingénieur d*état en Informatique. Magister en Informatique. MAA | Cours/ TD/ TP/Enc. .

Dr. Zedadra Amina Master Doctorat en Informatique MAB  |Cours/ TD/ TP/Enc. A
Dr. Bendjebar Safia Master Doctorat en Informatique MAB Cours/ TD/ TP/ Enc. ,__,&éA_c,
M. Gouasmi N. Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA  |Cours/ TD/ TP/Enc

M. Hadjeris M. Ingénicur d*état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/Enc.

Mme. Benhamida N Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA  |Cours/ TD/ TP/Enc.

M. Zemouchi Fares Ingénicur d'état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/Enc.

Mrne. Mehnaoui Z Ingénieur d"état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/ Enc. V
Mre. Gueroui N Tngénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/ Enc. !

Mrme. Agoune A Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/Enc.

Mme. Tadjer H Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA  |Cours/ TD/ TP/Enc.

Mme. Louafi W. Ingénicur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA  [Cours/ TD/ TP/Ene. vva’"
Mme. Benhamdi S. Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/ Enc. )

M. Hallaci S Ingénicur d°état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA | Cours/ TD/ TP/ Enc. W
M. Derdar S Ingénieur d’état en Informatique. Magister en Informatique IAD. MAA  |Cours/ TD/ TP/Enc "
Mme. Baalia S Ingénicur d’état en Informatique. Magister en Informatique 1AD. MAA  [Cours/ TD/ TP/Enc.

* = Cours, TD, TP, Encadrement de stage, Encadrement de mémoire, autre ( a préciser)






B : Encadrement Externe :

Etablissement de rattachement : 

	Nom, prénom
	Diplôme graduation 

+ Spécialité
	Diplôme Post graduation 

+ Spécialité
	Grade
	Type d’intervention *
	Emargement

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Etablissement de rattachement : 

	Nom, prénom
	Diplôme graduation 

+ Spécialité
	Diplôme Post graduation 

+ Spécialité
	Grade
	Type d’intervention *
	Emargement

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Etablissement de rattachement : 

	Nom, prénom
	Diplôme graduation 

+ Spécialité
	Diplôme Post graduation 

+ Spécialité
	Grade
	Type d’intervention *
	Emargement

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


* = Cours, TD, TP, Encadrement de stage, Encadrement de mémoire, autre ( à préciser)

5 – Moyens matériels spécifiques disponibles

A- Laboratoires Pédagogiques et Equipements : Fiche des équipements pédagogiques existants pour les TP de la formation envisagée (1 fiche par laboratoire)
Centre de calcul du département d’informatique, composé de 5 salles de 20 machines chacune, en moyenne. Le centre dispose également de 2 serveurs biprocesseur.

Intitulé du laboratoire :  LABSTIC
Salles de TP:  5 salles de TP avec les caractéristiques suivantes pour chaque salle.

	N°
	Intitulé de l’équipement
	Nombre
	observations

	01
	Micro-Ordinateur 
	20
	

	02
	Data show
	1
	

	03
	Tableau blanc
	1
	


B- Terrains de stage et formation en entreprise :

	Lieu du stage
	Nombre d’étudiants
	Durée du stage

	
	
	

	
	
	

	
	
	


C- Laboratoire(s) de recherche de soutien au master :

	Chef du laboratoire : Pr Seridi Hamid

	N° Agrément du laboratoire : Arrêté N° 146 en date du 16/03/2011

	
[image: image3.png]Date :
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D- Projet(s) de recherche de soutien au master :

	Intitulé du projet de recherche
	Code du projet
	Date du début du projet
	Date de fin du projet

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


E- Espaces de travaux personnels et TIC :

1. Espace internet : 100 machines connecté à l’internet en accès libre

2. Bibliothèque de la faculté : 

· Espace de lecture 

· Espace de consultation des livres non autorisés au prêt

· Un outil informatisé pour la recherche des références.

3. Centre de formation intensive des langues (Français et anglais)

4. Le centre commun de réseaux, de systèmes d’information et de la communication et de télé-enseignement : Sa mission principale est l’utilisation des technologies de l’information et de la communication (TIC) dans l’enseignement supérieur en soutien au présentiel. Il est organisé comme suit :

a. Salle de cours

b. Salle de visioconférences

c. Cellule de production

d. Site Web de l’université

II – Fiche d’organisation semestrielle des enseignements
(Prière de présenter les fiches des 4 semestres)

1- Semestre 1 : Tronc-commun
	Unité d’Enseignement
	VHS
	V.H hebdomadaire
	Coeff
	Crédits
	Mode d'évaluation

	
	14-16 sem
	C
	TD
	TP
	Autres
	
	
	Continu
	Examen

	UE fondamentales
	
	9
	18
	
	

	UEF1(O/P)
	202H30
	6H
	3H
	4H30
	16H30
	
	
	
	

	Modèle de calcul
	67H30
	1H30
	1H30
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	Techniques d’analyse de données
	67H30
	3H
	
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	BDD avancées
	67H30
	1H30
	1H30
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	UE méthodologie
	
	5
	9
	
	

	UEM1(O/P)
	112H30
	4H30
	
	3H
	9H
	
	
	
	

	Analyse et traitement d’image 1
	45H
	1H30
	
	1H30
	3H30
	2
	4
	40%
	60%

	Réseaux sans fil & réseaux Mobiles
	45H
	1H30
	
	1H30
	3H30
	2
	4
	40%
	60%

	Technologies du web intelligent
	22H30
	1H30
	
	
	2H
	1
	1
	40%
	60%

	UE transversales
	
	
	
	
	
	3
	3
	
	

	UET1(O/P)
	67H30
	3H
	1H30
	
	1H
	
	
	
	

	Techniques de l’IA
	45H
	1H30
	1H30
	
	1H
	2
	2
	40%
	60%

	Gestion des projets & Entreprenariat
	22H30
	1H30
	
	
	
	1
	1
	40%
	60%

	Total Semestre 1
	382H30
	13H30
	4H30
	7H30
	26H30
	17
	30
	
	


2- Semestre 2 : Tronc-commun

	Unité d’Enseignement
	VHS
	V.H hebdomadaire
	Coeff
	Crédits
	Mode d'évaluation

	
	14-16 sem
	C
	TD
	TP
	Autres
	
	
	Continu
	Examen

	UE fondamentales
	
	9
	18
	
	

	UEF2(O/P)
	202H30
	7H30
	1H30
	4H30
	16H30
	
	
	
	

	Algorithmes avancés et complexité
	67H30
	3
	
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	Théorie de l’information
	67H30
	3
	
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	Modélisation & Simulation
	67H30
	1H30
	1H30
	1H30
	5.30H
	3
	6
	40%
	60%

	UE méthodologie
	
	5
	9
	
	

	UEM2(O/P)
	112H30
	4H30
	
	3H
	9H
	
	
	
	

	Analyse et traitement d’image 2
	45H
	1H30
	
	1H30
	3H30
	2
	4
	40%
	60%

	Administration des réseaux & Serveurs
	45H
	1H30
	
	1H30
	3H30
	2
	4
	40%
	60%

	Data Mining
	22H30
	1H30
	
	
	2H
	1
	1
	40%
	60%

	UE transversales
	
	3
	3
	
	

	UET2(O/P)
	67H30
	3H
	
	1H30
	1H
	
	
	
	

	Langage Semi Structuré
	45H
	1H30
	
	1H30
	1H
	2
	2
	40%
	60%

	Technique d'Expression et Communication Scientifique
	22H30
	1H30
	
	
	
	1
	1
	40%
	60%

	Total Semestre 2
	382H30
	15H
	1H30
	9H
	26H30
	17
	30
	
	


3- Semestre 3 :

[image: image4.emf]VHS

14-16 sem C TD TP Autres Continu Examen

UE fondamentales 10 18

UEF3(O/P) 112h30 4h30 3h 8h

Ingénierie des connaissances 67h30 3h 1h30 4h 3 5 40% 60%

IA et Reconnaissance des formes 45h 1h30 1h30 4h 3 5 40% 60%

UEF4(O/P) 90h 4h30 1h30 8h

Dévellopement des Applications Réparties 45h 1h30 1h30 4h 2 4 40% 60%

Apprentissage Automatique 45h 3h 4h 2 4 40% 60%

UE méthodologie 4 9

UEM3(O/P) 112h30 6h00 1h30 6h

Méthodes Bio-inspirées 45h 3h00 2h 2 3 40% 60%

Techniques d’optimisation 45h 1h30 1h30 2h 2 3 40% 60%

Analyse de Données Massives 22h30 1h30 2h 2 3 40% 60%

UE transversales 2 3

UET3(O/P) 45h 3h 1h30 4h

Séminaires à thèmes ouverts 22h30 1h30 2h 1 2 40% 60%

Méthodologie de la recherche scientifique. 45h 1h30 1h30 2h 1 1 40% 60%

Total Semestre 3 382h30 270h 112h30 26H 17 30

Mode d'évaluation



Unité d’Enseignement

V.H hebdomadaire

Coeff Crédits



4- Semestre 4 :

Domaine 
: Mathématiques/ informatique
Filière

: Informatique
Spécialité
: Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Sujet de recherche ou Stage en entreprise sanctionné par un mémoire et une soutenance.

	
	VHS
	Coeff 
	Crédits

	Travail Personnel
	375h
	15
	30

	Stage en entreprise
	
	
	

	Séminaires
	
	
	

	Autre Consultation avec l’encadreur)
	30H
	
	

	Total Semestre 4
	405h
	15
	30


5- Récapitulatif global de la formation : (indiquer le VH global séparé en cours, TD, pour les 04 semestres d’enseignement, pour les différents types d’UE)

	                          UE

   VH
	UEF
	UEM
	UED
	UET
	Total

	Cours
	360H
	202H30
	
	135H
	697H30

	TD
	67H30
	0H
	
	22H30
	90H

	TP
	180H
	157H30
	
	22H30
	360H

	Travail personnel
	735H
	360H
	
	105H
	1200H

	Travail personnel PFE
	375h
	
	
	
	375H

	Autre (Consultation avec l’encadreur)
	30H
	
	
	
	30H

	Total
	1747H30
	720H
	0
	285H
	2752H30

	Crédits
	84
	27
	
	9
	120

	% en crédits pour chaque UE
	70%
	20%
	
	10%
	100%


III - Programme détaillé par matière
(1 fiche détaillée par matière)
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1.
Intitulé de la matière : Modèle de Calcul.
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement : pour ce module nous avons fixé deux objectifs :
Introduire les étudiants à la logique mathématique et en particulier à la méthode de la démonstration.

Fournir aux étudiants les bases nécessaires afin de pouvoir comprendre le fonctionnement de la plupart des outils de démonstration automatique développés en particulier dans le monde académique, et éventuellement de coder eux-mêmes un tel outil.

Contenu de la matière

Chapitre 1 : Introduction 

1.1 Récursivité et induction 

1.2 Raisonnement par récurrence sur N 

1.3 Formalisation : Premier théorème du point fixe 

1.4 Applications 

1.4.1 Quelques exemples

1.4.2 Arbres binaires étiquetés 

2 Chapitre : Démonstrations 

2.1 Introduction 

2.2 Démonstrations à la Frege et Hilbert 

2.3 Démonstration par déduction naturelle 

2.3.1 Règles de la déduction naturelle 

2.3.2 Validité et complétude

2.4 Démonstrations par résolution

3 Chapitre : Modèles de calculs

3.1 Machines de Turing 

3.1.1 Ingrédients 

3.1.2 Description

3.1.3 Programmer avec des machines de Turing

3.1.4 Techniques de programmation 

3.1.5 Applications 

3.1.6 Variantes de la notion de machine de Turing 

3.1.7 Localité de la notion de calcul 

3.3 Modèles rudimentaires 

3.3.1 Machines à k ≥ 2 piles 

3.3.2 Machines à compteurs 

3.4 Thèse de Church-Turing 

3.4.1 Équivalence de tous les modèles considérés 

4 Chapitre : Calculabilité 

4.1 Machines universelles

4.1.1 Interpréteurs
Références  

Fondements de l’informatique Logique, modèles, et calculs. Cours INF423 de l’Ecole Polytechnique Olivier Bournez 2013

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1.
Intitulé de la matière : Techniques d’Analyse de données
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

De nombreuses applications scientifiques commencent par un recueil de données sur lesquelles un traitement est effectué. L’analyse de données est un ensemble de méthodes permettant de décrire et parfois d’expliquer des phénomènes. Ces méthodes reposent sur des fondements essentiellement géométriques ou algébriques et conduisent à des solutions obtenues en minimisant un critère.
Contenu de la matière

I. Méthodes descriptives  

a) ACP (analyse en composantes principales)

b) AFD (Analyse Factorielle ...)

II.  Méthode structurations

a) Classification hiérarchique

b) Classification non hiérarchique

III. Méthodes explicatives

c) Régression linéaire simple et multiple

d) Analyse discriminatoire

IV. Exemples

Références  

1. Brigitte Escofier, Jérôme Pagès (2016), Analyses factorielles simples et multiples. Cours et études de cas, Duno, 5e édition.

2. Saporta Gimbert (2011), Probabilités, analyse des données et statistique, éditions TECHNIP.

3. Saporta Gimbert (2002), Méthodes bayésiennes en statistique, éditions TECHNIP.

4. M. Bardos (2001), Analyse discriminante, Dunod. 

5. J. P. Benzecri (1979), L'analyse des données : Tome 1, «   La taxinomie », Tome 2 « L'analyse des correspondances », 3e édition Dunod.

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1.
Intitulé de la matière : BDD avancées
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

Ce module commence par introduire les notions relatives à la spécification et au traitement de l’intégrité sémantique dans les bases de données relationnelles. Ensuite, plusieurs aspects liés à la gestion des transactions et à l'exploitation de bases de données relationnelles sont abordés. La partie suivante est dédiée  à l’évaluation des requêtes, l’optimisation physique et logique des bases de données relationnelles suivie d’une introduction aux serveurs à architecture parallèle. Les architectures client-serveur et les bases de données distribuées et réparties sont ensuite étudiées. Enfin est abordée une extension du modèle relationnel vers l’objet avec une introduction aux SGBD objet et au langage SQL3. 
Contenu de la matière :


Chapitre 1 : Intégrité et Gestion Des Transactions Dans Le Relationnel

· Modélisation conceptuelle d’une base de données en Entité-Relation (BE)

· Intégrité dans les bases de données relationnelles

· Contrôle des accès concurrents

· Résistance aux pannes et sécurité

Chapitre 2 : Optimisation, Performance et Distribution Dans Le Relationnel

· Evaluations des requêtes 

· Optimisation dans le relationnel

· Serveurs à architecture 

· Bases de données Réparties et Fédérées 

Chapitre 3 : Extension Du Modèle Relationnel

· SQL avancée et PL/SQL 

· Du modèle relationnel au modèle objet

· Introduction au langage SQL3

Chapitre 4 : Introduction aux bases de données NOSQL 
· De nouveaux besoin en gestion de données

· Nouveaux besoins en gestion de données

·  Limites des SGBD Relationnels-transactionnels

· Introduction aux systèmes NoSQL

·  Les grands principes des systèmes NoSQL

·   Fondements des systèmes NoSQL 

· Typologie des BD NoSQL

·  Modèle NoSQL « Clé-Valeur »; « Colonne »; « Document »; « Graphe ».


Bibliographie
Gardarin G., "Bases de données objet et relationnel", Edition Eyrolles, 1999
Nanci D., Espinasse B, "Ingénierie des systèmes d'information : MERISE 2°génération", Vuibert Informatique, 4°édition, 2001 ( ISBN : 2-7117-8674-9). 

Geib J.M., Gransart C., Merle P. "Corba, des concepts à la pratique", InterEditions, 2-ème édition, 1999
Miranda S., Ruols A., "Client-serveur: concepts, moteur SQL et architecture parallèles", Eyrolles, 1994.
Marcenac P.,  "SGBD relationnels : optimisation des performances", Editions Eyrolles, 1993.


Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1.
Intitulé de la matière : Analyse et traitement d’image 1
Crédits : 4.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Ce cours traite de l'acquisition, du traitement et de l'analyse d'images numériques réelles. Il s'agit de modéliser les processus nécessaires à la transformation de ces images discrètes (ensemble de pixels) en donnés perceptuelles et sémantiques (scène d'objets). Ce cours traite en particulier les problèmes d'acquisition.

Contenu de la matière

Chapitre 1: Généralités sur l’image

· Image numérique.

· Caractéristiques de l’image numérique.

· Types d’images et fichiers graphiques.

· Les grands domaines de l’imagerie numérique

Chapitre 2 : Acquisition des Images

· Système visuel humain

· Outils d’acquisitions

· Caractéristiques d’un capteur.

· Les formats d’images.

· Les bruits.

Chapitre 3: Numérisation d’une  image

· Codage d’image.

· Quantification, échantillonnage d’image.

· Rehaussement, restauration d’image. 

· Transformations ponctuelles et globales.

· Filtrages et produit de convolution.

· Détection des points et des contours. 

Chapitre 4: Amélioration d’images par histogrammes

· Histogramme des images en niveau de gris. 

· Histogramme des images en couleurs.

· Informations issues de l’histogramme (pics, luminosités, contrast…etc.)

· Transformations de l’histogramme : amélioration du contraste, expansion de la dynamique, seuillage, accentuation de contrast, correction gamma, égalisation,…etc.

Références bibliographiques 

·  « Introduction au traitement numérique des images s», Humbert Florent, 2007

· Un très bon livre a la bibliothèque centrale : « Introduction Au Traitement D’Images», Diane Lingrand, code : L/004.1057. 

· Computer Vision, A Modern Approach (Forsyth & Ponce) : chap. 6: Color & chap. 4: Radiometry - Measuring Light, 2003.

·  Digital Image Processing (Gonzalez & Woods) : chap. 6: Color Image Processing, second edition. Prentice-Hall, 2002.

· Debbabi N, Seridi Z, PFE licence MTIC 2012, Conception et réalisation d’un système de détection de mouvement : Application à la vidéosurveillance.

· Heffaressas O, Belhouchi M, PFE licence MTIC 2013, Suivi d'objets dans une Séquence Vidéo en utilisant le Filtre de Kalman.

· Ouertsi Kh, Khaldoum M, PFE licence MTIC 2014, Réalisation d’un système de détection et de suivi de visage en mouvement pour l’application à la vidéosurveillance.

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.

Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1.
Intitulé de la matière : Réseaux sans fils et réseaux mobiles

Crédits : 4.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Le Module de réseaux sans fils et réseaux mobiles a pour but d'expliquer les enjeux et les principes de fonctionnement des sans réseaux sans fils et mobiles. Il permet aux étudiants de 

· se sensibiliser aux architectures de réseaux cellulaires et sans fil et leurs spécificités fondamentales. 

· prendre connaissance des évolutions à long terme du domaine - depuis le GSM jusqu’aux réseaux et services 3G et 4G. 

· Comprendre les problèmes liés à la mobilité 

Contenu de la matière

Chapitre 1 : Notions fondamentales : réseaux de communications, Commutation de circuit et Routage de baquet. 

Chapitre 2 : Réseaux sans fils : Interface radio et multiplexage, technique d'accès au medium, notion de mobilité.  
Chapitre 3 : Réseaux cellulaires mobiles : Principes, Interface radio des réseaux 2G, 3G, 4G ; Gestion de la mobilité.   

Chapitre 4 : La mobilité IP 

Chapitre 5 : Services associés aux réseaux mobiles : SMS, WAP, … 

Références  

Réseaux, A. Tanenbaum, Prentice-Ha

Réseaux de mobiles et réseaux sans fil, Al Agha.  Khaldoun, Eyrolles

Électronique de communication transmission analogique, transmission numérique, réseau et mobile GSM, A,Bouras 

Les protocoles dans les réseaux informatiques : Cours et exercices corrigés.  Richard. Dapoigny. Gaetan Morin

Wireless Communications and Networks (version en français : "Réseaux et communication sans fil"), William Stallings – Prentice Hall 2005, Pearson Education, France 2005.

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1.
Intitulé de la matière : Technologies du web intelligent
Crédits : 1.

Coefficients : 1.

Objectifs de l’enseignement

La voie des technologies avancées du Web est centrée autour d'un thème central du même nom, « les technologies avancées du Web » et les combiner avec un choix de thèmes mais complémentaires étroitement liés, y compris l'ingénierie du logiciel, la récupération des données complexes, et l'apprentissage à partir de données. Les étudiants qui suivent ce cours auront une compréhension et un aperçu des technologies qui fournissent le Web tel que nous le voyons aujourd'hui. Les sujets abordés comprennent les langages sous-jacents et les normes utilisées pour représenter des informations sur le web ; les techniques pour la compréhension et la gestion des données et de l'information dans un contexte Web ; et les techniques et la technologie utilisées pour concevoir et fournir l'infrastructure Web.
Contenu de la matière

1. Rappel sur les principaux protocoles (HTTP, TCP/IP, ..).

2. Architecture des applications Web. 


3. Les langages du web : HTML5, XHTML, XML, JSON, CSS, XSL.

4. La Programmation du côté client (CSI, Applets, Javascript et Ajax, ...) 

5. La Programmation du côté serveur (SSI): pages dynamiques, gestion et interaction avec une base de données (JDBC, ODBC); la passerelle CGI (Shell, C, PHP, PERL); technologies Java Servlet et Java Server Pages, Java Server Faces et ASP.Net; 

6. Les services Web (SOAP et REST,…).

7. La sécurité informatique sur le Web. 

8. Notions du Web Sémantique

Références  

· Miranda & Ruols. Client-Serveur. Eyrolles 

· Jamsa, K. (2013). Introduction to web development using HTML 5. Jones & Bartlett Publishers. 

· Daspet, E., De Geyer, C. P., & Hardy, F. (2008). PHP 5 avancé. Eyrolles.

· Hunter, J., & Crawford, W. (2002). Servlets Java: guide du programmeur. " O'Reilly Media, Inc.".

· Vincent, C. (2003). XML et les services Web. Editions ENI.

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UET1.
Intitulé de la matière : Techniques de l’IA
Crédits : 2.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Ce module permet à l’étudiant de s’initier aux techniques utilisées en intelligence artificielle

Contenu de la matière

Chapitre 1 : 
Introduction à l’intelligence artificielle et domaines d’application

Chapitre 2 :
            Formalisme de la représentation des connaissances

Chapitre 3 :
            Les systèmes inférentiels (Prolog, systèmes experts, ...) 

Chapitre 4 :
            Systèmes experts et application

Chapitre 5 :
Le raisonnement incertain

Chapitre 6 : 
            Méthodologie de construction des systèmes experts

Références  

A. Hayse et al., Approche logique de l’intelligence artificielle. Dunod informatique, 1990.

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UET1.
Intitulé de la matière : Gestion des projets & Entreprenariat
Crédits : 1.

Coefficients : 1.

Objectifs de l’enseignement

Présenter les méthodes et outils de gestion de projet (planification et pilotage) et mettre l'accent sur l'importance du contexte organisationnel et des facteurs clé de réussite du projet : structure d'organisation, management des équipes, gestion des connaissances et du retour d'expérience, gestion des risques, profil d'aptitudes et de compétences du chef de projet

Contenu de la matière

Chapitre 1 : L'organisation du projet :
1. L’équipe projet, 

2. Les Tâches, jalons et livrables

3. La budgétisation

Chapitre 2 : Planification et estimation des coûts : 

1. Productivité des programmeurs

2. Techniques de planification (Gantt et PERT)

3. Estimation des coûts (COCOMO, Points de fonction).

Chapitre 3 : Démarche qualité : 

1. Les bases de la qualité

2. Les standards qualité (norme ISO 9126 et ISO 9001)

3. L’assuarance qualité (modèles CMM et SPICE)

Références  

· C. Cornic, la gestion de projet, http://www.gestiondeprojet.net, 2005.

· David Gustafson, génie logiciel (chapitres 3 à 7), série Schaum, Ediscience.

· Pierre Lebrun, le projet informatique, cours DUT informatique, IUT A - Villeneuve d'Ascq, 2006. http://www.iut-info.univ-lille1.fr/~lebrun/gi_index.html.
· Paul Mangold, Gestion de projet informatique, Eyrolles, 2006.
Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF2.
Intitulé de la matière : Algorithmes avancés et complexité
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

Ce module a pour objectif de donner aux étudiants un aperçu sur les techniques modernes de conception et d’analyse d’algorithmes. Ainsi, une introduction aux grands thèmes de l’algorithme à savoir la calculabilité, la complexité, la récursivité, la programmation dynamique, les algorithmes d’approximation, les algorithmes paramétrés et les algorithmes probabilistes. 

Contenu de la matière

Chapitre 1 : Techniques de conception d’algorithmes

· Analyse et preuves d’algorithmes.

· Algorithmes glouton.

· Algorithmes récursifs.

· Programmation dynamique.

Chapitre 2 : Algorithmes d’approximation

· Approximation « gloutonne ».

· Approximation à partir d’arbres couvrant minimaux.
Chapitre 3 : Analyse de complexité d’algorithmes 

· Complexité d’un algorithme  

· Exemple : Calcul du maximum

· Asymptotiques 

Chapitre 4 : Complexité en temps et espace mémoire
· La notion de temps raisonnable 

· Comparer les problèmes 

· La classe NP

· Quelques autres résultats de la théorie de la complexité 

· Que signifie la question P = NP ? 

· Espace polynomial 

· Classe PSPACE 

· Espace logarithmique 

· Quelques résultats et démonstrations 

Références  

· Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and Clifford Stein. Introduction to Algorithms (2nd Edition). The MIT Press and McGraw-Hill Book Company, 2001.

· R. Diestel. Graph Theory. Springer, 2006

· Förg Flum, Martin Grohe. Parameterized Complexity Theory. Springer Verlag, 2006.

· Z. Michalewicz and D. Fogel. How to Solve It : Modern Heuristics. Springer, 2004.
· Vijay V. Vazirani. Approximation Algorithms. Springer, 2003.

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF2.
Intitulé de la matière : Théorie de l’information 
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

Il a pour objectif de familiariser l’étudiant à la théorie de l'information qui est une théorie probabiliste permettant de quantifier le contenu moyen en information d'un ensemble de messages.  Il traite les trois composantes essentielles dans un système de communication : le codage de l'information, la compression de données et la cryptographie.
Contenu de la matière

I. Introduction à la théorie de l’information de Shonnon

a) Concept de base

b) Codage des sources discrètes

II. Contrôle d’erreurs

a) Les Codes détecteurs

b) Les Codes correcteurs

III. Compression des données

a) Les méthodes réversibles

b) Les méthodes irréversibles

IV. Cryptographie

a) Systèmes à clé privée

b) Systèmes à clé publique

c) Systèmes hybrides

V. Illustration par un ensemble d’applications pratiques

Références  

1. Gerad Bata (1997), Théorie de l’Information, Masson.

2. Robert B. (1990), Information theory, Dover publication, Inc. New York.

3. M. Reza fazlollah (1990), An Introduction to Information Theory, Dover publication, Inc. New York.

4. Richard E. Blahut (1990), Digital Transmission of Information, Addison and Wesly.

5. Aurélien Bellanger (2012), La théorie de l'information, GALLIMARD
Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF2.
Intitulé de la matière : Modélisation & Simulation
Crédits : 6.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

Ce module est destiné à approfondir les connaissances de l’étudiant dans le domaine de la modélisation et la simulation. De plus, il initie aux techniques d’évaluation des performances.
Contenu de la matière

Chapitre 1 : Modélisation des systèmes

· Types de systèmes (discret, continu, déterministe, ...)

· Outils de modélisation (machine d’états finis, réseaux de Petri, modèles des files d’attentes)

Chapitre 2 : Techniques d’évaluation des performances

· Présentation des techniques

· Les méthodes mathématiques

· La simulation (introduction)

Chapitre 3 : La simulation

· Types de simulation

· Simulation de systèmes dynamiques

· Simulation continue

· Simulation des systèmes discrets

· Echantillonnage

· Génération de nombres pseudo-aléatoires

· Les tests de générateurs de nombres aléatoires

· Analyse et validation des résultats d’une simulation

Chapitre 4 : Les outils de simulation

· Logiciels

· Langages

· Le graphisme et la simulation

Chapitre 5 : Etude d’un langage de simulation

Références 

 

1 S. S. Lavenberg, Computer systems performance evaluation, Academic press 1983

2 I. Mitrani, Modeling of computer and communication systems, Cambridge university press 1987

3 M. Pidd, Computer simulation and management science, J. Wiley and Sons Ed. 1984

4 K. S. Trivedi, Probability and statistics with reliability, queing and computer science applications, Prentice Hall 1982

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM2.
Intitulé de la matière : Analyse et traitement d’image 2
Crédits : 4.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Contenu de la matière

Chapitre 1: Généralités sur les techniques d’analyses et de traitement  d’images

· Qu’est-ce que l’analyse et le traitement d’image ?

· Le processus de traitement d’image.

· Technique d’analyses d’images

· Techniques de traitement d’images 

Chapitre 2 : Les techniques de filtrage

· Brève introduction au filtrage (dé-bruitage).

· Filtre moyenneur Vs filtre médian.

· Filtre moyenneur pondérée Vs filtre gaussien.

· Filtre adaptatif.

· Récapitulatif sur les filtres: linéaire et non linaire 

· Quelques filtres supplémentaires : 

· amélioration des bords

· gaufrage

· effet peinture

· filtre marr

· filtre de kirsch

· filtre de nagao

· filtrage par maximum

Chapitre 3 : Segmentation

· Définition

· Types de segmentations : 

· Contour

· Régions

· Hybrides

Chapitre 4 : les opérateurs morphologiques

· Définition
· Elément structurant
· Erosion et Dilatation binaire
· Ouverture et fermeture binaire
·  Dilatation conditionnelle
· Erosion conditionnelle
· Étiquetage

· Squelettisation

· Remplissage de trous

· Filtrages morphologiques avancés :

· ASF : filtres séquentiels alternés

· Hit or Miss 

Références  
· « Introduction au traitement numérique des images s», Humbert Florent, 2007

· Un très bon livre a la bibliothèque centrale : « Introduction Au Traitement D’Images», Diane Lingrand, code : L/004.1057. 

· « Computer Vision, A Modern Approach (Forsyth & Ponce) » : chap. 6: Color & chap. 4: Radiometry - Measuring Light, 2003.

· « Digital Image Processing (Gonzalez & Woods) » : chap. 6: Color Image Processing, second edition. Prentice-Hall, 2002.

· « Image Processing, Analysis, and Machine Vision», Milan Sonka, Vaclav Hlavac, et Roger Boyle,  Amazon, 2007.

·  « Handbook of Machine Vision”, Lavoisier, HORNBERG Alexander, LETOKHOV Vladilen S., KLIMOV .V 2006.

· « Principles of Digital Image Processing », Wilhelm Burger, Mark J. Burge
· Seridi Z, Sahraoui M, « Interface Gestuelle : Détection, Suivi Bidimensionnel et reconnaissance de gestes pour les interfaces Homme-Machine augmentées», PFE Master, université de Guelma 8 Mai 1945, 2014.

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM2.
Intitulé de la matière : Administration des réseaux & Serveurs 
Crédits : 4.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

L’objectif de ce module est d’offrir une connaissance approfondie de l'administration des réseaux et serveurs. Les cours couvriront le réseau local, le réseau étendu, la gestion des réseaux au niveau de l'entreprise et les réseaux sans fils. Des techniques avancées de gestion du réseau et de personnalisation de l'environnement seront explorées, notamment la création d'utilisateurs / groupes, la gestion des autorisations de fichiers, la configuration des rôles de serveur, l'utilisation de stratégies de groupe pour configurer et sécuriser le réseau, la maintenance systématique du système et le dépannage
Contenu de la matière

Chapitre 1 : Windows Server : Installation et configuration

1.1.  Installation à partir d'un disque ou d'une image

1.2. Installation de Windows Server à partir d'un réseau

1.3. Utilisation de la ligne de commande IPv4 vs. IPv6

1.4. Gestion des rôles

1.5. Ajout de fonctionnalités

1.6. Gestion du stockage

1.7. Utilisation de disques durs virtuels et de volumes distants
Chapitre 2: Windows Server: Adressage IP

2.1. Création d'un schéma d'adressage IP

2.2. Connexion d'un réseau à d'autres réseaux

2.3. Implémentation d'IPv6

2.4. Utilisation des outils de dépannage

Chapitre 3 : Linux : Le partage et la gestion des utilisateurs et des groupes

3.1.  Gestion des utilisateurs individuels

3.2. Commutation d'utilisateurs

3.3. Elargir les privilèges en utilisant le Sudo

3.4. Gestion de groupes

Chapitre 4 : Linux : Partager les services de fichiers 

4.1.  Configuration d'un serveur FTP

4.2. Sécurisation d'un serveur FTP

4.3. Gestion des utilisateurs et accès

4.4. Dépannage des problèmes FTP

4.5. Ajout d'un partage de fichiers de groupe

Références  

· Palmer, M. (2012). Hands-on networking fundamentals. Cengage learning.
· LaCroix, J. (2015). Mastering Linux network administration. Packt Publishing Ltd.
· Sobell, M. G. (2014). A practical guide to Ubuntu Linux. Pearson Education.
· Soyinka, W. (2008). Linux Administration: A Beginner's Guide. McGraw-Hill, Inc..
· Nemeth, E. (2011). UNIX and Linux System Administration Handbook, 4/e. Pearson Education India.
· Soyinka, W. (2010). Wireless Network Administration A Beginner's Guide. McGraw Hill Professional.
· Minasi, M., Greene, K., Booth, C., Butler, R., McCabe, J., Panek, R., ... & Roth, S. (2013). Mastering Windows Server 2012 R2. John Wiley & Sons.
Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM2.
Intitulé de la matière : Data Mining
Crédits : 1.

Coefficients : 1.

Objectifs de l’enseignement

Présenter les principes et les méthodes spécifiques du domaine de la fouille de données encore appelé « Extraction automatique de connaissances à partir de données » ou « Data Mining ».

Ce module est organisé autour de la présentation des méthodes classiques en fouille de données. On s'intéressera donc aux méthodes de classification non supervisée (clustering par k-means, Fuzzy c-means...) et de classification supervisée (k-plus proches voisins, arbres de décisions, règles d'associations, algorithmes génétiques, …..). 

Contenu de la matière

Chapitre 1. Introduction au Data Mining 

· Définitions et motivations
· Principaux algorithmes

Chapitre 2. Recherche de règles d’associations 

· Objectifs et formalisme 

· Extraction de motifs fréquents 

Chapitre 3 : Classification et prédiction

· Présentation des contextes de classification et prédiction. 
· Méthodes de classement et de modélisation prédictive 
· Méthodes de classification non supervisée
Chapitre 4. Clustering 

· k-moyennes 

· Clustering hiérarchique 

Chapitre 5 : Applications du Datamining et tendances actuelles

Chapitre 6 : Introduction aux logiciels de fouille de données : Weka, XLMiner ou DBMiner 

Références  

· Jiawei Han & Micheline Kamber. Datamining : Concepts and techniques. Morgan Kaufmann 2000

· Witten and E. Frank, « Data Mining : Practical machine learning tools and techniques with Java implementations », Morgan Kaufman Pub., 2000. 

· T. Hastie, R. Tibshirani, J. Friedman, « The elements of statistical learning - Data Mining, Inference and Prediction », Springer 2001. 

· T. Mitchell «Machine Learning », Mc Graw-Hill Editions, 1997. 

Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UET2.
Intitulé de la matière : Langage Semi Structuré
Crédits : 2.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Le cours GII est consacré au langage XML, à ses applications, et aux environnements de création, manipulation et publication de documents XML. Il débute par une introduction aux problèmes d'échanges et publication de données sur le Web, suivie d'une présentation de la syntaxe XML.

Contenu de la matière

Chapitre 1. Concepts de base
· Prise en main d'XML CookTop
· Prise en main d'oXygen XML Editor
· Maîtrise du langage XML dédié au multimédia 

Chapitre 2. Mise en Forme

· Mise en forme à l'aide de feuilles de style XSL : initiation à XSLT
· Mise en forme à l'aide de feuilles de style XSL : instructions XSLT
· Fonctions XPath
· Utilisation du DOM et XSLT dynamique
Chapitre 3. XML et bases de données 

· Les parseurs SAX et DOM pour la mise à jour de documents 

· Langages d’interrogation : XPath et XQuery 

· Transformation de documents avec XSLT 

· Architectures web autour de XML 

       Chapitre 4. XML pour le multimédia 

· Synchroniser des contenus multimédia avec SMIL
· Un format de dessin vectoriel en XML: SVG
· L'animation dans le SVG
Références  

· www.gchagnon.fr/cours/xml/ 
· XML, publié par Pearson Education en septembre 2007
· XML visuel pro : pour créer des pages Web professionnelles,  Amazon
Intitulé du Master : Technologies de l’Information et Web
Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UET2.
Intitulé de la matière : Technique d'Expression et Communication Scientifique
Crédits : 1.

Coefficients : 1.

Objectifs de l’enseignement

Cet enseignement porte sur les Techniques d’Expression et de Communication Scientifique et Technique (TEC) liées aux études (Communications écrites et orales : élaboration et présentation de documents écrits et visuels pour la soutenance du projet de fin d’études et la présentation orale. L’enseignement TEC vise à accompagner l’étudiant tout au long de son cursus de chercheur et à développer et renforcer ses compétences cognitives, attitudinales, comportementales inhérentes à la recherche scientifiques, à la valorisation des travaux réalisés et aux modalités de la diffusion des informations scientifiques.
Contenu de la matière

Introduction
Présentation des outils de communication.

1. Communications écrites :

Les techniques de :

· Rédaction d’écrits scientifiques et techniques.

· Rédaction et présentation d’un cadre théorique pour un mémoire de recherche scientifique.

· Rédaction et présentation d’un cadre méthodologique pour un mémoire de recherche scientifique.

· Rédaction, explication et interprétation de données pour un mémoire de recherche scientifique.

· Rédaction d’une introduction et d’une conclusion d’un mémoire de recherche scientifique.

· Présentation de la bibliographie d’un mémoire de recherche scientifique.

· Présentation finale d’un mémoire de recherche scientifique.

2. Communications orales :

· Préparation de communications orales (Exposés, table ronde, colloque, séminaires, congrès, missions de radios et de télévision…).

· Présentation d’une communication orale publique (Exposés, table ronde, colloque, séminaires, congrès, missions de radios et de télévision…).

· Préparation aux aspects oraux spécifiques à la soutenance d’un PFE.

3. Préparation au devenir professionnel :
· Rédaction d’un curriculum vitae.

· Elaboration et présentation d’un dossier de candidature à un emploi.

· Préparation à un entretien d’embauche public et privé.

· Elaboration d’un projet professionnel ; d’un projet et plan de carrière.

Références  

ECKENSCHWILLER, Michèle.- L'écrit universitaire, Paris, Editions d'Organisation, 1994. 

FINTZ, Claude ; RISPAIL, Marielle.-Le Français dans le supérieur ; fiches méthodologiques.- Paris : Ellipses, 1997.

REOL, Gilles; FLAGEUL, Noë1.- Méthodes et techniques de l'expression écrite et orale, Paris, A. Colin, 1996.
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3.
Intitulé de l’UE : UEF3.
Intitulé de la matière : Ingénierie des connaissances.
Crédits : 5.
Coefficients : 3.
Objectifs de l’enseignement.

L'objectif de ce cours est de préparer les étudiants à comprendre les théories actuelles, les pratiques, les outils et les techniques de gestion des connaissances (KM) pour faire face aux défis de l'organisation et de la gestion des connaissances. Ce cours traite des questions contemporaines de gestion des connaissances, du capital intellectuel et des autres actifs incorporels en discutant des concepts fondamentaux de la connaissance et de sa création, de l'acquisition, de la représentation, de la diffusion, de l'utilisation et de la réutilisation, le rôle et l'utilisation des connaissances dans les organisations et les institutions ; l’applications des systèmes de gestion de connaissances dans la production et le transfert, l'organisation, l'échange et la codification des connaissances;  le développement de systèmes et ses tests, les outils et les portails des systèmes GC et enfin les questions éthiques et juridiques en gestion des connaissances.
A l'issue du cours, l'étudiant sera capable de: - maitriser les principaux concepts de la gestion des connaissances; comprendre les avantages stratégiques de projets ou actions menées en gestion des connaissances, analyser l'utilisation et l'apport de différentes technologies de l'information et communication dans la rencontre des besoins de la gestion des connaissances en entreprise.
Connaissances préalables recommandées 
Maîtrise des concepts de management de base.  
Contenu de la matière.
1. Présentation du concept de KM (Gestion de connaissance): Pourquoi le KM, le cycle de vie du système KM et l'alignement de KM ;

2. Cycle KM: Création de connaissances, capture de connaissances tacites, Types de connaissances et ses implications pour le KM ;

3. codification des connaissances et développement des systèmes: codification, test et déploiement des systèmes, transfert des connaissances et partage des connaissances - rôle de la culture et de la structure

4. Conception et développement du système KM : Infrastructure du savoir, l’Analyse l’Audit du savoir et l’équipe de connaissances

5. Conception et développement Outils et portails de KM: déductions à partir de données, d'exploration de données et de portails de connaissances

6. Évaluation de l'efficacité du système KM: outils et mesures, Questions éthiques, juridiques et de gestion

Mode d’évaluation : 
Examen final + contrôle continu (TP)
Références   . 

· Grundstein, M. (2013). De la capitalisation des connaissances au management des connaissances dans l’entreprise, les fondamentaux du knowledge management. chez INT–Entreprises, 3, 256-272.

· Ermine, J. L. (2008). Management et ingénierie des connaissances. Modèles et méthodes (p. 212). Hermes-Lavoisier. 

· Chaillot, M., & Ermine, J. L. (1997). Le livre de connaissances électronique. Revue des Sciences et Technologies de l'Information-Série Document Numérique, 1(1), 75-98. 

· Wiig, K. M. (1994). Knowledge Management Foundations: Thinking about Thinking-how People and Organizations Represent, Create, and Use Knowledge. Schema Press, Limited..

· Tiwana, A. (2000). The knowledge management toolkit: practical techniques for building a knowledge management system. Prentice Hall PTR.
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEF3.
Intitulé de la matière : IA et Reconnaissance des formes
Crédits : 5.

Coefficients : 3.

Objectifs de l’enseignement

Il aborde les principes fondamentaux de l'Intelligence Artificielle pour la modélisation des connaissances et la Reconnaissance des Formes. Il a pour but de dresser un panorama des bases théoriques, domaine d'étude des concepts et aspects rendant les machines intelligentes.

Contenu de la matière

I.  Représentation des connaissances 

a) Logique classique

b) Théorie des probabilités

c) Théorie des possibilités

d) Logique possibiliste

e) Théorie de l’évidence

f) Logique floue

g) Logique multi valuée

II. Reconnaissance des formes

a) Schéma général d'un processus de Reconnaissance des Formes : prétraitements, extraction de caractéristiques, représentation, classification

i. L’espace de mesure 

ii. L’espace de représentation

iii. L’espace de décision ou d’interprétation

b) Mise en œuvre d’un système RdF 

c) Approches statistiques, structurelles et à base de connaissance

d) Fiabilité et Notion de Rejet de la classification dans processus de RdF

III. Applications

Références
1. J.P. Haton et al. (1991), Le raisonnement en intelligence artificielle. Inter Editions. 

2. L. Iturrioz et al. (1990), Modèles logiques et systèmes d'intelligence artificielle. Duchaussoy (eds), Hermes. 

3. Léa Sombé (1989), Raisonnements sur des informations incomplètes en intelligence artificielle. Teknéa. 

4. Jean-Pierre Asselin de Beauville ,  Fatima-Zohra Kettaf (2005), Bases théoriques pour l'apprentissage et la décision en reconnaissance des formes, Cépaduès.

5. Rémy Mullot (2006),  Les documents écrits, Hermès - Lavoisier.

6.  Murat Kunt (2000),  Reconnaissance des formes et analyse de scènes, Traitement de l'information : Volume 3,  Presses Polytechniques et Universitaires Romandes.

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.

Semestre : 3

Intitulé de l’UE : UEF4.

Intitulé de la matière : Développement des applications réparties.

Crédits : 4.
Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement.

Ce module porte sur le développement des systèmes répartis et des applications réparties se déroulant sur des réseaux informatique.  L'objectif principal est de présenter des principes architecturaux (client​/serveur, pair à pair), des modèles de communication (RPC, MOM, Web Services) et des technologies (CORBA, Java RMI, J2EE, .NET Remoting, JXTA) les plus en vogue pour la réalisation d'applications réparties. 

Une partie de ce module sera portée sur le traitement des données par les applications réparties à travers la conception de bases de données réparties ainsi que les supports pour l'exécution cohérente de traitements distribués. 

Dans la mesure du possible, les approches présentées seront illustrées par des expérimentations.  
Connaissances préalables recommandées 
Connaissances de base de la programmation orientée objet (java, C++), concepts et techniques de base utilisés dans les systèmes d'exploitation centralisés et les réseaux.

Contenu de la matière

Chapitre 1 : Les différents paradigmes de répartition  

Chapitre 2 : architecture client-serveur et Calcul distribué avec Java RMI et CORBA.

Chapitre 3 : développement d'applications distribuées P2P en utilisant la technologie JXTA .

Chapitre 4 : Applications basées sur du code mobile

Chapitre 5 : Interopérabilité des applications réparties 

Chapitre 6 : Web Service 

Mode d’évaluation : 
Examen final + contrôle continu (TP)
Bibliographie 

Distributed Systemes, Principles and Paradigms. Andrew S. Tanenbaum and Maarten van Steen, Prentice Hall, 2002. 

Distributed Systems, Concept and Design. Georges Coulouris, Jean Dollimore ant Tim Kindberg, Addison Wesley, Third, Edition, 2001. 

Engineering Distributed Object, Wolfgang Emmerich, John Wiley & Sons, 2000

Java Network Programming, Elliotte Rusty Harold, 3rd Edition, O'Reilly & Ass., Inc., 3nd Edition October 2004 (ISBN: 0-596-00721-3) 

An Introduction to Network Programming with Java, Jan Graba, Addison-Wesley, 2003 ( ISBN: 0-321-11614-3) Course syllabus for ID2212 valid from Autumn 08, edition 1. Page 1 of 2 

Java Network Programming, Merlin Hughes, Michael Shoffner, Derek Hamner. A Complete Guide to Networking, Streams, and Distributed Computing, 2nd ed., Manning Publications, July 1999 (ISBN 188477749X) 

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEF4.
Intitulé de la matière : Apprentissage automatique
Crédits : 4.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

L’objectif de cours est de familiariser l’étudiant à la mise en œuvre les algorithmes de l’apprentissage automatique. Il concerne la conception, l’analyse, le développement et l'implémentation de méthodes (algorithmes) permettant à une machine d’évoluer automatiquement. Les principaux domaines d’applications de l’apprentissage automatique (AA) sont les data mining et l’intelligence artificielle. La fouille de données (Data Mining)
Contenu de la matière

I. Apprentissage supervisé

a) Classification Bayésienne

b) Machine à vecteurs de support (SVM)

c) Réseau neuronaux

d) Forêts d’arbres décisionnels (Random Forest)

e) Le Boosting 

II. Apprentissage non-supervisé

a) K-moyennes (K-Means)

b) Fuzzy K-Means. 

c) Espérance-Maximisation (EM). 

d) Regroupement hiérarchique 

III. Apprentissage par renforcement

Références  

1. Trevor Hastie, Robert Tibshirani et Jerome Friedman (2009), The Elements of Statistical Learning: Data Mining, Inference, and Prediction, 2e edition, Springer- Verlag.

2.  Bishop, C. M. (1995). Neural Networks for Pattern Recognition, Oxford University Press. 

3. Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork (2001), Pattern Classification, Wiley-interscience.  

4. Antoine Cornuéjols, Laurent Miclet, Yves Kodratoff (2002), Apprentissage Artificiel : Concepts et algorithmes, Eyrolles. 

5. David MacKay (2003), Information Theory, Inference, and Learning Algorithms, Cambridge University Press.

6. Tom M. Mitchell (1997), Machine Learning, McGraw Hill.

7. Christopher M. Bishop (2006), Pattern Recognition And Machine Learning, Springer- Verlag.

8.  Huang T.-M., Kecman V., Kopriva I. (2006), Kernel Based Algorithms for Mining Huge Data Sets, Supervised, Semi-supervised, and Unsupervised Learning, Springer-Verlag.

9. Kecman Vojislav (2001), Learning And Soft Computing, Support Vector Machines, Neural Networks and Fuzzy Logic Models, MIT Press, Cambridge. 

Sholom Weiss and Casimir Kulikowski (1991). Computer Systems That Learn, Morgan Kaufmann.
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEM3.
Intitulé de la matière : Méthodes Bio inspirées
Crédits : 3.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

L’objectif de l’Informatique Bio-Inspirée est de présenter un panorama des modèles informatiques inspirés de la structure des systèmes vivants (biologiques), d’expliquer les principes généraux, les modes de fonctionnement et les domaines d’application en intelligence artificielle.

Contenu de la matière

I. Introduction à l’informatique bio-inspirée

Définitions, principes généraux de l’informatique bio-inspirée, domaines d’application, historique.

II. Panorama des différents modèles

Diversité des sources d’inspiration, diversités des modèles, exemples de mécanismes émergents

III. Les approches évolutionnistes

Algorithmes génétiques, programmation génétique

IV. Les approches cellulaires 

Réseaux de neurones et réseaux immunitaires

V. les approches populationnelles 

Systèmes à base de fourmis, L'optimisation par essaims particulaires  

 Références  

1. J, M Alliot.t, Schiex (1993), Intelligence Artificielle et Informatique Théorique, Editions Cépaduès. 

2. Jean-Michel Renders (1995), Algorithmes génétiques et réseaux de neurones, Editeur(s) : Hermès - Lavoisier.

3. Back .T (1996) .Evolutionary algorithms in theory and practice. Oxford university press. 

4. Dessales J-L (1996) .L’ordinateur génétique. Paris. Hermès. 

5. Goldberg D.E (1994). Algorithmes génétiques, exploration, optimisation et apprentissage automatique. Paris, Addison-Wesley France.

6. G. Dreyfus , M. Samuelides , J.-M. Martinez , M. B. Gordon , F. Badran , S. Thiria , L. Hérault (2004), Réseaux de neurones - Méthodologies et applications, 2° Edition, Editions Eyrolles Paris.

D. Dasgupta (1999), Artificial Immune Systems and Their Applications, Springer-Verlag, Inc. Berlin.
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3.
Intitulé de l’UE : UEM3.

Intitulé de la matière : Techniques d’optimisation.

Crédits : 3.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement  

L'objectif est de montrer l'apport des techniques d'optimisation avancées pour la résolution de problèmes combinatoires.

Contenu de la matière :

1. Introduction

2. Programmation non linéaire

3. Programmation dynamique

4. Méthode par évaluation et séparation ( Branch & Bound)

5. Programmation par contraintes 

6. Méthodes d'optimisation approchée

Connaissances préalables recommandées 

Outils mathématiques

Mode d’évaluation : 

  Continu & Examen

Références   

· Avriel, Mordecai, Nonlinear Programming: Analysis and Methods. Dover Publishing. 2003.

· Breton, M. et A. Haurie, Initiation aux techniques classiques de l'optimisation, 2ème édition, 

· Modulo, 1986

· E.V. Denardo, Dynamic Programming. Prentice-Hall, Eglewood Cliffs, 2003.

Rina Dechter, Morgan Kaufmann, Constraint Processing, Hardcover, Published May 2003
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEM3.
Intitulé de la matière : Analyse de Données Massives
Crédits : 3.

Coefficients : 2.

Objectifs de l’enseignement

Ce module va acquérir les compétences de programmation informatique nécessaires pour analyser et manipuler de grandes données. 

Les données importantes dans ce contexte se réfèrent à des ensembles de données qui sont trop volumineux pour être manipulés par les outils logiciels couramment utilisés pour analyser et manipuler des données dans un temps écoulé tolérable. 

Contenu de la matière

Chapitre 1. Introduction à la programmation pour les grandes données

A) Quelles sont les grandes données ?

B) Comment la programmation des grandes données est-elle différente ?

Chapitre 2. Programmation d'accès aux données

A) Structures de données pour l'analyse des données

B) Outils de programmation d'accès aux données (par exemple R, SAS)

Chapitre 3. Programmation d'analyse de données

A) Programmation des statistiques descriptives

B) Programmation pour l'analyse avancée

C) Outil de programmation d'analyse de données, s (par exemple R, SAS)

Chapitre 4. Des paradigmes de programmation distribués

Chapitre 5. MapReduce

A) Outils de programmation distribuée pour le stockage des données et l'analyse des    données (par exemple, Hadoop, Mahoot, Pig)

Chapitre 6. L'avenir des grandes données.

Références  

1. J.P. Verjus et al, Synchronisation des programmes parallèles. Expression et mise en œuvre dans les systèmes centralisés et distribués. Bordas 1983.

2. M. Raynal, Systèmes répartis et réseaux : Concepts, outils et algorithmes. Eyrolles 1987.

3. A. S. Tanenbaum, “Systèmes d’exploitations des ordinateurs, 2th Edition”, Prentice Hall, 2004.

Jesshope et Hockney, Parallele computers : Architecture, programming and algorithmes, Adam Milger LTD, England 1981
Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3.
Intitulé de l’UE : UET3.

Intitulé de la matière : Séminaires à thème ouverts.

Crédits : 2.

Coefficients : 1.

Objectifs :
Proposer des thèmes d’actualité dans le domaine et spécifiquement à la spécialité technologies de l’information et de la communication.

Intitulé du Master : Sciences et Technologies de l’Information et de la Communication.
Semestre : 3.
Intitulé de l’UE : UET3.

Intitulé de la matière : Méthodologie de la recherche scientifique.
Crédits : 1.

Coefficients : 1.

Objectifs : 

A l’issue de la formation, les compétences acquises par l’apprenant lui permettront de :

· Découvrir et maîtriser les outils de recherche sur Internet ;

· Bien gérer et organiser ses recherches bibliographiques ;

· Renforcer ses compétences pour les différents types de communication

Valoriser les travaux réalisés et les modalités de la diffusion des informations scientifiques.

Contenu :

Introduction 

Les outils de recherche : 

· Les moteurs de recherche

· Les métas moteurs

· Les archives

· ……
La méthodologie de recherche

· Comment formuler une équation de recherche

Plagiat : 

· Définition 

· Comment détecter le plagiat

· Loi de plagiat

Publication scientifique

· Définition 

· Les différents types de publication.

· Comment rédiger un article en vue d’une publication.

V- Accords ou conventions     

Oui 

NON
(Si oui, transmettre les accords et/ou les conventions dans le dossier papier de la formation)
LETTRE D’INTENTION TYPE

(En cas de master coparrainé par un autre établissement universitaire)

(Papier officiel à l’entête de l’établissement universitaire concerné)
Objet : Approbation du coparrainage du master intitulé :  

Par la présente, l’université (ou le centre universitaire)                             déclare coparrainer le master ci-dessus mentionné durant toute la période d’habilitation de ce master.

A cet effet, l’université (ou le centre universitaire) assistera ce projet en :

- Donnant son point de vue dans l’élaboration et à la mise à jour des programmes d’enseignement,

- Participant à des séminaires organisés à cet effet,

- En participant aux jurys de soutenance,

- En œuvrant à la mutualisation des moyens humains et matériels.
SIGNATURE de la personne légalement autorisée : 

FONCTION :    

Date : 

LETTRE D’INTENTION TYPE

(En cas de master en collaboration avec une entreprise du secteur utilisateur)

(Papier officiel à l’entête de l’entreprise)

OBJET : Approbation du projet de lancement d’une formation de master intitulé : 

Dispensé à : 

Par la présente, l’entreprise                                                     déclare sa volonté de manifester son accompagnement à cette formation en qualité d’utilisateur potentiel du produit. 

A cet effet, nous confirmons notre adhésion à ce projet et notre rôle consistera à :

· Donner notre point de vue dans l’élaboration et à la mise à jour des programmes d’enseignement,

· Participer à des séminaires organisés à cet effet, 

· Participer aux jurys de soutenance, 

· Faciliter autant que possible l’accueil de stagiaires soit dans le cadre de mémoires de fin d’études, soit dans le cadre de projets tuteurés.
Les moyens nécessaires à l’exécution des tâches qui nous incombent pour la réalisation de ces objectifs seront mis en œuvre sur le plan matériel et humain.

Monsieur (ou Madame)…………………….est désigné(e) comme coordonateur externe de ce projet.

SIGNATURE de la personne légalement autorisée : 

FONCTION :    

Date : 

CACHET OFFICIEL ou SCEAU DE L’ENTREPRISE
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